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The project International ICT competitions Il for Increasing the Quality of Secondary
Education was created as a follow-up project of the successful Erasmus+ project completed
in 2018. The main objectives of the project were to help students broaden their ICT skills,
accent the importance of communicating in a foreign language, improve the use of
professional vocabulary, and thus help increase their qualifications and facilitate their labour
market position in the future. Alongside, the project also focused on creating new learning
materials and lesson plans for European teachers to use in their ICT school curricula.

There were 5 participating schools in the project from: Slovenia, Czech Republic, Portugal,
Spain, and Austria and the target groups were students from secondary schools, aged 15 - 18
years. IT teachers from each particiapating school prepared lesson plans, training and school
and international competition material in vector image editing, text and image editing, the
use of data in spread sheets, presentations and Pixilart and 3D design.

Therefore, the following brochure is a compilation of all training examples, lesson plans and
glossary related to the 5 ICT skills, which can be used by IT teachers across EU within their
school curricula or extra-curricular activities, and individually by students as self-study
material.
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I.  VECTOR IMAGE EDITING — INKSCAPE
1.1.1 INTERNATIONAL COMPETITION
A. English version
Vector Image Editing — InkScape
1. Create afile. Size: A4, orientation: portrait. Name it:
“ICT_FirstNamel LastNamel_FirstName2_LastName2_ PENCIL.svg”. [5 points]
Group |

2. First layer “Pencil body” (image 1) [5 points]

a. Three rectangles

- Centre rectangle, 8mm x 250mm, colour RGBA FF6600FF, with an
exterior line of 0,1mm thickness and of white colour [8 points]

- Side rectangles, 5mm x 250mm each, colour: RGBA FF6600FF, with
an exterior line of 0,1mm thickness and white colour
[12 points]

b.  Adjust figures like in image 1. [10 points]

3. Second layer “Pencil point” (image 2) [5 points]
a. Onerectangle [4 points]
b.  One triangle [4 points]
In?;g;geS\EQ c.  Use the colours: RGBA 483E37FF and RGBA
FF9955FF [4 points]
d. Adjust figures like in image 2. [10 points]

A\
Image SEQ Image
\* ARABIC 2

e. Arrange the objects and use more if necessary to create the
pencil as shown in image 3. [25 points]

4. Save youir file.
Group Il

5. Resave your file with this other name (VERY IMPORTANT):

“ICT_FirstNamel_LastNamel_FirstName2_LastName2_GLASS.svg”. [5 points]
Image SEQ Image
\* ARABIC 3
6. Group all objects that you’ve created in group I. [10points]

Group lll
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7. Layer “Glass” [5 points]

a. Grey rectangle: 100mmx107mm, colour RGBA
483737FF without outline [3points]

b. Orange rectangle: 100mmx130mm, colour
RGBA FF6600FF without outline [3 points]

c. Align the rectangles “Center on vertical axis”
and “Align top edges”. [4 points] Hiage v g+ ~RABIC 4

d. Use the necessary objects to create a glass as in Image
5. Consider the inside of the glass colour: RGBA 241C1CFF.
[15 points]

Image SeQ 1mage \*
ARABIC 5

Group IV

8. Layer “Text” [5 points]
a. Showcard Gotbhic, font size 30pt, colour

RGBA 483737FF and align like inimage 6.  $AO JOAO DA MADEIRA
[10 points] NOY'2019
PORTUCAL

Image SEQ Image \*
ARABIC 6

b. Showecard Gothic, font size 63pt, colour RGBA 483737FF.
(image 7) [3 points] lc I - Il

c. With the “Draw calligraphic tool” insert an object like the Image SEO 'mﬁge \*
one in image 8. Colour RGBA 483737FF [5 points]
In age
9. Save your file. \* ARABIC 8
Group V

10. Distribute the objects to get the final image (image 9). [30 points]
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SAO JOAO DA MADEIRA
NOY'2019
PORTUCAL

-ll ‘.—.—-‘"

Image 9

11. Save your file and export it to png using the same name. Upload the three files (svg,
svg and png) to the drive. [10 points]
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B. Czech version
Uprava vektorovych obrazka — InkScape

1. Vytvorte soubor. Velikost: A4, orientace: portrét. Pojmenuijte:
“ICT_FirstNamel_LastNamel_FirstName2_LastName2_PENCIL.svg. [5 bodii]

Skupinall

2. Prvni vrstva " Pencil body " (obrazek 1) [5 bodii]
Tri obdélniky
- Prostiedni obdélnik, 8 mm x 250 mm, barva RGBA FF6600FF, s
vnéjsim bilym okrajem o tloustce 0,1 mm [8 bodii]
- Okrajové obdélniky, 5 mm x 250 mm, barva: RGBA FF6600FF, s
vnéjsim bilym okrajem o tloustce 0,1 mm [12 bodii]

Q

b. Zarovnejte objekty jako na obrazku 1. [10 bodii]
3. Druha vrstva "Pencil point" (obrdzek 2) [5 bodii]
a. Jeden obdélnik [4 body]
b. Jeden trojuhelnik [4 body]
c. PoutZijte tyto barvy: RGBA 483E37FF a RGBA FF9955FF [4 body]
d. Zarovnejte objekty jako na Obrazku 2. [10 bodii]
Obrazek 1

Obrazek 2

f. Usporadejte objekty a vytvorte tuzku, jak je zndzornéno na
obrazku 3. [25 bodd]

4. Ulozte soubor.

Skupina Il

5. Znovu uloZte soubor pod jinym jménem (VELMI DULEZITE): Y

"ICT_FirstNamel_LastNamel_FirstName2_LastName2_GLASS.svg". [5

bodii] Obrazek 3

6. Seskupte vSechny objekty, které jste vytvofili ve skupiné I. [10bodii]
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Skupina Il

7. Vrstva "Sklo" [5 bodii]

a. Sedy obdélnik: 100 mm x 107 mm, barva RGBA
483737FF bez obrysu [3 body]

b. OranZovy obdélnik: 100 mm x 130 mm, barva
RGBA FF6600FF bez obrysu [3 body]

c. Zarovnejte obdélniky na stfed ve svislé ose a na
horni hrany. [4 body]

d. PoutZijte potfebné objekty k vytvoreni sklenicky jako u
Obrazku 5. K vnitrku skleni¢ky pouZzijte barvu: RGBA
241C1CFF. [15 body]

UVULALCK O

Skupina IV
8. Vrstva "Text" [5 bodi]

a. Showcard Gothic, velikost pisma 30 bodd,  §A0 JOAO DA MADEIRA
barva RGBA 483737FF a zarovnani jako u NOV'2019

Obrazku 6. [10 bodii] PORTUCAL

Obrazek 6

b. Showecard Gothic, velikost pisma 63 bodu, barva RGBA
483737FF. (obrazek 7) [3 body] lc I - Il

c. Pomoci nastroje "Kreslit kaligraficky nastroj" vlozte objekt Obrizek 7
jako na Obrazku 8. Barva RGBA 483737FF [5 bod
J [ yl -

9. UloZte soubor.

Skupina V

10. Zarovnejte objekty tak, abyste ziskali kone¢ny obrazek (Obrdzek 9). [30 bodii]

10
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PORTUCAL
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Obrazek 9

ICT-1I

11. UlozZte soubor a exportujte jej do png pod stejnym jménem. Nahrajte tfi soubory (svg,

svg a png) na disk. [10 bodii]

11
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C. Spanish version

Edicidon de vector grafico — InkScape
1. Crea un archivo. Tamaiio: A4, orientacion: apaisado. Nombralo:

“ICT_FirstNamel_LastNamel_FirstName2_LastName2_PENCIL.svg”. [5 puntos]
Grupo |
2. Primera capa “Cuerpo del lapiz” (imagen 1) [5 puntos]
a. Tres rectangulos

- Rectdngulo centrado, 8mm x 250mm, color RGBA FF6600FF, con
una linea exterior de 0,1mm de grosor y de color blanco [8 puntos]
- Rectdngulos laterales, 5mm x 250mm cada, color: RGBA FF6600FF,
con una linea exterior de 0,1mm de grosor y
color blanco [12 puntos]

b. Ajusta las figuras como en la imagen 1. [10 puntos]
3. Segunda capa “Punta del lapiz” (imagen 2) [5 puntos]
a. Unrectangulo [4 puntos]

b. Un tridngulo [4 puntos]
Imagen 1 .. Usa los colores: RGBA 483E37FF y RGBA FF9955FF [4 puntos]
I. Ajusta las figuras como en la imagen 2. [10 puntos]

Imagen 2

g. Arregla los objetos y usa mas si fuera necesario para crear el
lapiz como el mostrado en la imagen 3. [25 puntos]

4. Guarda tu archivo.
Grupo Il

¥
5. Guarda tu archivo con este otro nombre (MUY IMPORTANTE): Imagen 3

“ICT_FirstNamel_LastNamel_FirstName2_LastName2_GLASS.svg . |2 punws;

6. Agrupa todos los objetos que has creado en grupo I. [10puntos]

12
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Grupo Il

7. Capa “Vaso” [5 puntos]

a. Rectangulo gris: 100mmx107mm, color RGBA
483737FF sin linea exterior [3puntos]

b. Rectangulo naranja: 100mmx130mm, color
RGBA FF6600FF sin linea exterior [3 puntos]

c. Alinea los rectangulos “Centrados en el eje
vertical” y “Alinea los bordes de arriba”. Imagen 4
[4 puntos]

d. Usa los objetos necesarios para crear un vaso como en la imagen 5. Considera
el interior del vaso de color: RGBA 241C1CFF. [15 puntos]

Hnaycii o

Grupo IV

8. Capa “Texto” [5 puntos]
a. Showcard Gothic, tamafio de fuente 30pt,

color RGBA 483737FF y alineado como en SAO JOAO DA MADEIRA
la imagen 6. [10 puntos] NOY'2019
PORTUCGAL

Imagen 6

b. Showcard Gothic, tamafio de fuente 63pt, color RGBA
483737FF. (imagen 7) [3 puntos] lc I - I'

c. Con la “herramienta de dibujo caligrafico” inserta un Imagen 7
objecto como el de la imagen 8. Color RGBA 483737FF
[5 puntos] -«

9. Guarda tu archivo.
Grupo V

10. Distribuye los objectos para conseguir la imagen final (imagen 9). [30 puntos]

13
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Imagen 9

ICT-1I

11. Guarda tu archive y exportalo a png usando el mismo nombre. Sube los tres archivos

(svg, svg y png) al Drive. [10 puntos]

14
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D. Austrian version

Vektorbildbearbeitung — InkScape

1. Erstellen Sie eine Datei. GroRe: A4, Ausrichtung: Hochformat. Nennen Sie es:
"ICT_Vornamel_ Nachnamel_Vorname2_Nachname2_PENCIL.svg". [5 Punkte]
Gruppe |

2. Erste Ebene "Bleistiftkorper" (Bild 1) [5 Punkte]
a) Drei Rechtecke
- Centre Rechteck, 8mm x 250mm, Farbe RGBA FF6600FF, mit
einer AufBenlinie von 0,1mm Dicke und weilRer Farbe [8 Punkte]
- Side Rechtecke,je 5mm x 250mm, Farbe: RGBA
FF6600FF, mit einer AuRenlinie von 0,1mm Dicke
und weiler Farbe [12 Punkte]
b) Passen Sie die Zahlen wie in Bild 1 an. [10 Punkte]

3. Zweite Ebene"P-Schablonenpunkt"(Bild 2) [5 Punkte]
a) Ein Rechteck [4 Punkte]
b) One triangle [4 Punkte]
Bild 1 c) Verwenden Sie die Farben: RGBA 483E37FF und RGBA
FF9955FF [4 Punkte]
d) Passen Sie die Zahlen wie in Bild 2 an. [10 Punkte]

Bild 2

e) Ordnen Sie die Objekte an und verwenden Sie bei Bedarf
mehr, um den Bleistift wie in Abbildung 3 gezeigt zu
erstellen. [25 Punkte]

A\
Bild 3
Group Il
4. Speichern Sie lhre Datei.
5. Speichern Sie lhre Datei erneut unter diesem anderen Namen (SEHR
WICHTIG):

"ICT_FirstNamel_LastNamel FirstName2_ LastName2_GLASS.svg". [5 Punkte]

6. Gruppieren Sie alle Objekte, die Sie in Gruppe | erstellt haben. [10 Punkte]
Group Il

15
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Graues Rechteck: 100mmx107mm, Farbe RGBA
483737FF ohne Umriss [3 Punkte]

Orange Rechteck: 100mmx130mm, Farbe RGBA
FF6600FF ohne Umriss [3 Punkte]

Richten Sie die Rechtecke "Auf vertikaler Achse
zentrieren" und "Obere Kanten ausrichten". BId 4
[4 Punkte]

Verwenden Sie die erforderlichen Objekte und erstellen Sie ein Glas, wie in Bild 5
gezeigt. Farben Sie das Innere mit der Glasfarbe: RGBA
241C1CFF. [15 Punkte]

Bild 5

Gruppe IV

Ebene "Text" [5 Punkte]

a) Showcard Gothic, SchriftgroRe 30pt, _ _
Farbe RGBA 483737FF und ausrichten ~ $AOG JOAO DA MADEIRA

wie in Bild 6 gezeigt. [10 Punkte] NOY'2019
PORTUGAL
Image 6

b) Showecard Gothic, SchriftgroRe 63pt, Farbe RGBA

483737FF. (Bild 7) [3 Punkte] lc I - Il
c) Figen Sie mit dem "Draw calligraphic tool" ein Objekt Bild 7

wie das in Bild 8 gezeigte ein. Farbe RGBA 483737FF

[5 Punkte] -«

Speichern Sie lhre Datei.
Gruppe V

Weisen Sie die Objekte zu, um das endgiiltige Bild zu erhalten (Bild 9).
[30 Punkte]

16
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SAO JOAO DA MADEIRA
NOY'2019
PORTUCAL
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11.

Image 9

Speichern Sie lhre Datei und exportieren Sie diese unter demselben Namen in

png. Laden Sie die drei Dateien (svg, svg und png) auf das Laufwerk hoch.
[10 Punkte]

17
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E. Portuguese version
Edicao de imagem vetorial — InkScape

1. Crie um ficheiro. Tamanho: A4, orientacao: retrato. Dé o nome:
“ICT_FirstNamel_LastNamel_FirstName2_LastName2_PENCIL.svg”. [5 pontos]

Grupo |

2. Primeira camada “Corpo do lapis” (imagem 1) [5 pontos]
a. Trésretangulos
- Retangulo central, 8mm x 250mm, cor RGBA FF6600FF, com linha
externa de 0,1mm de espessura e de cor branca [8 pontos]
- Retangulos laterais, 5mm x 250mm cada, cor: RGBA FF6600FF,

com uma linha exterior de 0,1mm de espessura e cor branca [12
pontos]
b. Ajuste as figuras como na imagem 1. [10 pontos]

3. Segunda camada “Ponta de lapis” (imagem 2) [5 pontos]
Um retangulo [4 pontos]

Um triangulo [4 pontos]

Use as cores: RGBA 483E37FF e RGBA FF9955FF [4 pontos]
Ajuste as figuras como na imagem 2. [10 pontos]

o0 oW

Imagem 1

Imagem 2

e. Rearranje os objetos, e use mais se necessario, para criar o lapis
como mostra a imagem 3. [25 pontos]

4. Grave o seu ficheiro.

Grupo |l
5. Grave novamente o seu ficheiro com outro nome (MUITO
IMPORTANTE):
“ICT_FirstNamel_LastNamel_FirstName2_LastName2_GLASS.svg”. [5 v
pontos]
6. Agrupe todos os objetos que criou no grupo |. [10 pontos] Imagem 3

18
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Grupo Il

7. Camada “Vidro” [5 pontos]

a. Retangulo cinza: 100mmx107mm, cor RGBA
483737FF sem contorno [3 pontos]

b. Retangulo laranja: 100mmx130mm, cor
RGBA FF6600FF sem contorno [3 pontos]

c. Alinhe os retangulos “Centro no eixo
vertical” e “Alinhar as bordas superiores”. Imagem 4
[4 pontos]

d. Use os objetos necessarios para criar um vidro como na
Figura 5. Considere a cor interna do vidro: RGBA
241CI1CFF. [15 pontos]

Grupo IV
8. Camada “Texto” [5 pontos]
a. Showcard Gothic, tamanho da fonte 30pt,

cor RGBA 483737FF e alinhamento como na SAO JOAO DA MADEIRA

imagem 6. [10 pontos] "0‘"!0'9
PORTUCAL
Imagem 6
b. Showcard Gothic, tamanho de fonte 63pt, cor RGBA
483737FF. (imagem 7) [3 pontos] lc l -ll
c. Com a ferramenta “Ferramenta de desenho de Caligrafia” Imagem 7

insira um objeto como o da imagem 8. Cor RGBA

483737FF [5 pontos] Sl

9. Grave o seu ficheiro.
Grupo V

10. Distribua os objetos para obter a imagem final (imagem 9). [30 pontos]

19
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SAO JOAO DA MADEIRA
NOY'2019
PORTUCAL

-ll ‘.—.—-‘"

Imagem 9

11. Grave o seu ficheiro e exporte-o para png usando o mesmo nome. Carregue os trés
ficheiros (svg, svg e png) para a drive. [10 pontos]

20
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F. Slovenian version
Vektorsko oblikovanje — InkScape

1. Ustvari dokument. Velikost: A4, pokoncna usmerjenost. Dokument poimenu;j:
“ICT_imel_priimek1_ime2_priimek2_SVINCNIK.svg”. [5 toik]
Skupina |

2. Prva plast “Telo svincnika” (slika 1) [5 togk]
Trije pravokotniki
- Pravokotnik na sredini, 8mm x 250mm, barva RGBA FF6600FF, z
zunanjo obrobo debeline 0,1mm in polnilom bele barve [8 tock]
- Stranska pravokotnika, oba 5mm x 250mm, barva: RGBA
FF6600FF, z zunanjo obrobo debeline 0,1mm in polnilom bele
barve [12 tock]

Q

b. Prilagodi velikost kot na sliki 1. [10 togk]

3. Druga plast “Konica svinénika” (slika 2) [5 tock]
a. 1 pravokotnik [4 to¢ke]
b. 1 trikotnik [4 to¢ke]

“Slika 1 Jporabi barvi: RGBA 483E37FF in RGBA FF9955FF [4 totke]
u. ’rilagodi velikost kot na sliki 2. [10 togk]

\J

Slika 2

e. Ustrezno uredi elemente in uporabi dodatne, ¢e je potrebno, da
ustvaris svincnik kot je prikazano na sliki 3. [25 to¢k]

4. Shrani dokument.

Skupina ll

5. Ponovno shrani dokument kot (ZELO POMEMBNO):
“ICT_imel_priimekl_ime2_priimek2_KOZAREC.svg”. [5 tock] k J

v .. Slika 3
6. Zdruzi vse predmete v skupini I. [10 to¢k]

21
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Skupina Il

7. Plast “KOZAREC” [5 toék]

a. Sivi pravokotnik: 100mmx107mm, barva RGBA
483737FF brez obrobe [3 to¢ke]

b. Oranzni pravokotnik: 100mmx130mm, barva
RGBA FF6600FF brez obrobe [3 tocke]

c. Poravnaj pravokotnike “sredinsko na navpicni
osi” in uporabi “Poravnava zgornji rob ”. [4 tocke] SIKa 4

d. Uporabi ustrezne elemente, da ustvaris kozarec kot na
sliki 5. Bodi pozoren na barvo notranjosti kozarca: RGBA
241C1CFF. [15 tock]

ainna v

Skupina IV

8. Plast “Besedilo” [5 toék]
a. Pisava Gothic, velikost pisave 30pt, barva

RGBA 483737FF poravnava kot na sliki 6. SAO JOAO DA MADEIRA

10 tock
ortocd NOV'2019
PORTUGAL
Slika 6
b. Pisava Gothic, velikost pisave 63pt, barva RGBA
483737FF. (slika 7) [3 toke] lc I -Il
c. Zorodjem “Kaligrafski svinénik” vstavi element kot na Slika 7
sliki 8. Barva RGBA 483737FF [5 toék .
oo Sli
9. Shrani dokument.
Skupina V

10. Razporedi elemente tako, da ustvari$ koncno sliko. (slika 9). [30 to¢k]

22
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SAO JOAO DA MADEIRA
NOYV'2019
PORTUGAL

-ll ‘..--"'"'

Slika 9

11. Shrani dokument in ga izvozi *.png dokument tako, da uporabis enako ime.Shrani
vse tri dokumente (svg, svg and png) na Google Drive. [10 to¢k]

23
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1.1.2 SCHOOL ROUND

A. English version
Vector Image Editing — InkScape

1. Create a file with the name “ICT_FirstName_LastName.svg”. [5 points]
2. Position the worksheet in a horizontally orientation. [5 points]

Group |
3. First layer “Layer_Circles_A”" [3 points]
a. External circle
® Centre position: (175,100) (sheet ruler measurements) [6 points]
e Radius: 95mm [6 points]
e Colour: RGBA ffccOOff [6 points]
e Outline: 1.5mm thick solid dash with colour RGBA aa0000ff
[5 points]
b. Add what is necessary for your figure to look like the image below (image 1)
[10 points]
Internal circle with a 90mm radiu
Colour RGBA aa8800ff
Image 1
c. Group all objects that you’ve created until now. [5 points]
Group Il

4. Second layer “Layer_Circles_B” [3 points]
a. White circle
e Centre position: (175,95) (sheet ruler measurements) [5 points]
e Radius: 75mm [5 points]
e Colour: white [5 points]
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e Outline: 0.2mm thick solid dash with colour white [5 points]
b. Bluecircle
e Centre position: (187.5,90) (sheet ruler measurements) [5 points]
e Radius: 67mm [5 points]
e Colour: RGBA 0000ffff [5 points]
e Gradient: left to right linear gradient [15 points]
c. Group all objects that you’ve created in this layer. [5 points]

Image 2

Group lll
5. Third layer “Layer_Text” [3 points]

a. Text “ICT” [2 points]

e Font Showcard Gothic [3 points]

® Font size 250pt [3 points]

® Font colour RGBA ffOO0Off [3 points]
b. Text “Il” [2 points]

e Font Showcard Gothic [3 points]

e Font size 144pt [3 points]

e Font colour RGBA ffO000ff [3 points]
c. Text “-“[2 points]

e Font Showcard Gothic [3 points]

e Font size 330pt [3 points]

e Font colour RGBA ffccOOff [3 points]
d. Text “Inkscape” [2 points]

e Font Showcard Gothic [3 points]

® Font size 144pt [3 points]

e Font colour RGBA ffO000ff [3 points]

e. Change the properties so that it looks like the image below (image 2). [10
points]
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Image 3

Group IV
6. Fourth layer “Layer_Image” [3 points]
a. Inkscape image

e Import the image “logo_inkscape.png” that is in the drive:
https://tinyurl.com/y65ywd57 [5 points]

e Adjust the image size to 90x90mm [5 points]

e The cen tre position must be in (50,60) (sheet ruler
measurements) [5 points]

Image 4

7. Save your file and export it to png with the same name. Upload both files (svg and
png) to the drive. [16 points]
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B. Czech version
Vektorovy editor — InkScape
1. Vytvorte soubor s nazvem “ICT_FirstName_LastName.svg”. [5 bodi]
2. Nastavte u listu vodorovnou orientaci. [5 bodii]
Skupina |

3. Prvnivrstva “Layer_Circles_A”" [3 body]
a. Vnéjsi kruh
® Pozice stfedu: (175,100) (méfeno pravitkem listu) [6 bod]
® Polomér: 95 mm [6 bodii]
e Barva: RGBA ffccOOff [6 bodii]
® Ohraniceni: 1.5 mm tlustd plnd ¢ara barvy RGBA aa0000ff [5 bodii]
b. Udélejte vie potfebné, aby vas obrazec vypadal jako vzor (Image 1):

[10 bodu]
Vnitfni kruh s polomérem 90 mm
Barva RGBA aa8800ff
Image 1
c. Seskupte vSechny objekty, které jste doposud vytvofili. [5 bodii]
Skupina ll

4. Druha vrstva “Layer_Circles_B” [3 body]

d. Bily kruh
® Pozice stfedu: (175,95) (méfeno pravitkem listu) [5 bod(i]
® Polomér: 75 mm [5 bod]
® Barva: Bila [5 bodii]
® Ohraniceni: 0.2 mm tlustd plna ¢ara bilé barvy [5 bodii]

e. Modry kruh
® Pozice stfedu: (187.5,90) (méfeno pravitkem listu [5 bodi]
® Polomér: 67 mm [5 bodii]
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e Barva: RGBA 0000ffff [5 bodii]
® Pfechod: z leva doprava [15 bodii]
f. Seskupte vSechny objekty, které jste vytvofil v této vrstvé. [5 bodii]

Image 2

Skupina lll
5. Treti vrstva “Layer_Text” [3 body]
a. Text “ICT” [2 body]
® Pismo Showcard Gothic [3 body]
e Velikost pisma 250 bod{i [3 body]
® Barva pisma RGBA ffO000ff [3 body]
b. Text “Il” [2 body]
® Pismo Showcard Gothic [3 body]
e Velikost pisma 144 bod [3 body]
® Barva pisma RGBA ffO000ff [3 body]
c. Text “-“[2 body]
® Pismo Showcard Gothic [3 body]
e Velikost pisma 330 bodl [3 body]
® Barva pisma RGBA ffccOOff [3 body]
d. Text “Inkscape” [2 body]
® Pismo Showcard Gothic [3 body]
e Velikost pisma 144 bod [3 body]
® Barva pisma RGBA ffO000ff [3 body]
e. Zménte pozici textl tak, aby vypadaly podle vzoru (image 3). [10 bodii]
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Image 3

Skupina IV
6. Ctvrtd vrstva “Layer_Image” [3 body]
a. Inkscape obrazek
e Importujte obrazek “logo_inkscape.png”, ktery najdete na disku:
https://tinyurl.com/y65ywd57 [5 bod]
e Nastavte velikost obrazku na 90x90 mm [5 bodii]
® Pozice stfedu musi byt 50,60 (méFeno pravitkem listu) [5 bodii]

Image 4

7. UloZte vas soubor a exportujte jej do png se stejnym jménem. Nahrajte oba soubory
(svg and png) na disk. [16 bodii]

29


https://tinyurl.com/y65ywd57

RAL Co-funded by the *
L Crasmus+ Programme

hhiall of the European Union

ICT-1I
C. Spanish version
Edicidon de vector grafico — InkScape

1. Crea un archivo con el nombre “ICT_PrimeraNombre_LastNombre.svg”. [5 puntos]
2. Posicion de la hoja de trabajo en orientacidon horizontal. [5 puntos]

Grupo |
3. Primera capa “Capa_Circulos_A” [3 puntos]

a. Circulo exterior
@ Posicion centrada: (175,100) (medidas de la regla de la hoja) [6

puntos]
e Radio: 95mm [6 puntos]
e Color: RGBA ffccOOff [6 puntos]
e Linea exterior: 1.5mm grueso con color RGBA aa0000ff
[5 puntos]
b. Afade lo que sea necesario a tu figura para que se parezca a la imagen de
(imagen 1) [10 puntos]

Circulo interno de 90mm de radio

Color RGBA [aa8800ff

Imagen 1

¢. Agrupa todos los objetos que has creado hasta ahora. [5 puntos]
Grupo Il

4. Segunda capa “Capa_Circulos_B” [3 puntos]
a. White circulo
® Posicion centrada: (175,95) (medidas de la regla de la hoja) [5 puntos]
e Radio: 75mm [5 puntos]
e Color: blanco [5 puntos]
e Linea exterior: 0.2mm grueso con color blanco [5 puntos]
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b. Circulo azul
@ Posicion centrada: (187.5,90) (medidas de la regla de la hoja)
[5 puntos]
e Radio: 67mm [5 puntos]
o Color: RGBA 0000ffff [5 puntos]
e Gradiente : lineal de izquierda a derecha [15 puntos]
c. Agrupa todos los objetos que has creado en esta capa. [5 puntos]

Imagen 2

Grupo lll
5. Tercera capa “Capa Texto” [3 puntos]

a. Texto “ICT” [2 puntos]

e Fuente Showcard Gothic [3 puntos]

e Tamano de fuente 250pt [3 puntos]

o Color de fuente RGBA ffOO0Off [3 puntos]
b. Text “Il” [2 puntos]

® Fuente Showcard Gothic [3 puntos]

e Tamano de fuente 144pt [3 puntos]

o Color de fuente RGBA ffOO0Off [3 puntos]
c. Text “-“[2 puntos]

® Fuente Showcard Gothic [3 puntos]

e Tamano de fuente 330pt [3 puntos]

e Color de fuente RGBA ffccOOff [3 puntos]
d. Texto “Inkscape” [2 puntos]

e Fuente Showcard Gothic [3 puntos]

e Tamano de fuente 144pt [3 puntos]

o Color de fuente RGBA ffO00O0ff [3 puntos]

e. Cambia las propiedades para que se parezca a la imagen de abajo (imagen 2).
[10 puntos]

31



KAt Co-funded by the *
LB Erasmus+ Programme

hhiall of the European Union

ICT-1I

Imagen 3

Grupo |V

6. Cuarta capa “Capa Imagen” [3 puntos]
a. Imagen Inkscape
e Importa la imagen “logo_inkscape.png” que esta en el Drive:
https://tinyurl.com/y65ywd57 [5 puntos]
e Ajusta la imagen a un tamano de 90x90mm [5 puntos]

® La posicion central debe ser en (50,60) (medidas de la regla de la hoja)
[5 puntos]

Imagen 4

7. Guarda tu archive y expértalo a con el mismo nombre. Sube ambos archivos (svg y
png) al Drive. [16 puntos]
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D. Austrian version
Vektorbildbearbeitung — InkScape

1. Erstellen Sie eine Datei mit dem Namen "ICT_FirstName_LastName.svg".[5 Punkte]
2. Positionieren des Arbeitsblatts in horizontaler Ausrichtung. [5 Punkte]

Gruppe |
3. Erste Schicht "Layer_Circles_A" [3 Punkte]
a) AuRerer Kreis
® Zentrale Position: (175,100) (Linealmessungen) [6 Punkte]
e Radius: 95mm [6 Punkte]
o Farbe: RGBA ffccOOff [6 Punkte]
e Umriss: 1.5mm dickes, einfarbiges Armaturenbrett mit Farbe RGBA
aa0000ff [5 Punkte]
b. Figen Sie hinzu, was notwendig ist, damit Ihre Figur wie das Bild unten
aussieht (Bild 1) [10 Punkte]

Interner Kreis mit einem Radius
von 90 mm

Farbe RGBA aa8800ff

Bild 1

c. Gruppieren Sie alle Objekte, die Sie bisher erstellt haben [5 Punkte]

Gruppe I

4. Zweite Schicht“Layer_Circles_B” [3 Punkte]
a) Weilder Kreis

® Zentrale Position: (175,95) (sheet ruler measurements)
[5 Punkte]

e Radius: 75mm [5 Punkte]

e Farbe: white [5 Punkte]

e Umriss: 0.2mm dickes vollflachiges Armaturenbrett mit Farbe Weil}
[5 Punkte]
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b) Blauer Kreis
® Zentrale Position: (187.5,90) (Linealmessungen) [5 Punkte]
e Radius: 67mm [5 Punkte]
e Farbe: RGBA 0000ffff [5 Punkte]
e Steigung: left to right linear gradient [15 Punkte]
c) Gruppieren Sie alle Objekte, die Sie in diesem Layer erstellt haben. [5 Punkte]

Image 2

Gruppe Il
5. Dritte Schicht "Layer_Text" [3 Punkte]

a. Text “ICT” [2 Punkte]

e Schrift Showcard Gothic [3 Punkte]

o SchriftgrofRe 250pt [3 Punkte]

e Schriftfarbe RGBA ffO000ff [3 Punkte]
b. Text “Il” [2 Punkte]

e Schrift Showcard Gothic [3 Punkte]

e SchriftgrofRe 144pt [3 Punkte]

e Schriftfarbe RGBA ffO000ff [Punkte]
c. Text “-“[2 Punkte]

e Schrift Showcard Gothic [3 Punkte]

® SchriftgrofRe 330pt [3 Punkte]

e Schriftfarbe RGBA ffccOOff [3 Punkte]
d. Text "Inkscape” [2 Punkte]

e Schrift Showcard Gothic [3 Punkte]

® Schriftgrofle 144pt [3 Punkte]

o Schriftfarbe RGBA ffOO00ff [3 Punkte]

e. Andern Sie die Eigenschaften so, dass es wie das Bild unten aussieht (Bild 2).
[10 Punkte]
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Bild3

Gruppe IV

6. Vierte Schicht "Layer_Image” [3 Punkte]
a. Inkscape-Bild
e Importieren Sie das Bild "logo_Inkscape.png", das sich im Laufwerk
befindet: https://tinyurl.com/y65ywd57 [5 Punkte]
® Passen Sie die BildgroRe auf 90x90mm an [5 Punkte]
e Die Position muss in (50,60) sein (Blechlinealmafie) [5 Punkte]

Image 4

7. Speichern Sie lhre Datei und exportieren Sie sie in png mit dem gleichen Namen. Laden Sie
beide Dateien (svg und png) auf das Laufwerk hoch. [16 Punkte]
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E. Portuguese version
Edicao vetorial — InkScape
1. Crie um ficheiro com o nome “ICT_FirstName_LastName.svg”.
2. Posicione a folha de trabalho com orientagdo horizontal.
Grupo |

3. Primeira camada “Layer_Circles_A”
a. Circulo exterior
e Centro na posicdo (175,100) (medidas da régua da folha)
® Raio de 95mm
e Cor RGBA ffcc0O0ff
e Contorno com traco liso de 1,5mm de espessura e cor RGBA aa0000ff
b. Acrescente o necessario para a sua figura ficar como a imagem abaixo
(imagem 1)

Circulo interior com Raio 90m

Cor RGBA aa8800ff

Imagem 1

c. Agrupe os objetos criados até ao momento.
Grupo Il

4. Segunda camada “Layer_Circles_B”
a. Circulo de cor branca
e Centro na posi¢do (175,95) (medidas da régua da folha)
® Raio de 75mm
e Cor branca
e Contorno com traco liso de 0,2mm de espessura e cor branca
b. Circulo de cor azul
e Centro na posicdo (187.5,90) (medidas da régua da folha)
® Raio de 67mm
e Cor RGBA 0000ffff
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e Com gradiente da esquerda para a direita
c. Agrupe os objetos criados nesta camada.
Imagem 2
Grupo lll

5. Terceira camada “Layer_Text”
a. Texto “ICT”
e Tipo de letra Showcard Gothic
e Tamanho do tipo de letra 250
e Cor do tipo de letra RGBA ffO000ff
b. Texto “Il”
e Tipo de letra Showcard Gothic
e Tamanho do tipo de letra 144
e Cor do tipo de letra RGBA ffO000ff
c. Texto “-“
e Tipo de letra Showcard Gothic
e Tamanho do tipo de letra 330
e Cor do tipo de letra RGBA ffccOOff
d. Texto “Inkscape”
e Tipo de letra Showcard Gothic
e Tamanho do tipo de letra 144
e Cor do tipo de letra RGBA ffO000ff
e. Altere as propriedades necessarias para que figue como na imagem abaixo
(imagem 2).
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Imagem 3

Grupo V
6. Quarta camada “Layer_Image”
a. Imagem Inkscape
e Importe a imagem “logo_inkscape.png” que se encontra na drive:
https://tinyurl.com/y65ywd57
® Ajuste o seu tamanho para 90x90mm
e O centro da imagem na posicdo (50,60) (medidas da régua da folha)

Imagem 4

7. Grave novamente e exporte para png. Faca upload dos dois ficheiros para a drive.
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F. Slovenian version
Vektorsko oblikovanje — InkScape
1. Ustvari dokument in ga poimenuj “ICT_Ime_Priimek.svg”. [5t]
2. Postavitev dokumenta: pokonéno. [5t]
Skupina |

3. Prva plast “Plast_Krogi_A”" [3t]
a. Zunaniji krog
e Sredinska poravnava: (175,100) (mere ravnila) [6t]
e Polmer: 95 mm [6t]
e Barva: RGBA ffccOOff [6t]
e Zunanja obroba: 1.5 mm obrobe, barva RGBA aa0000ff [5t]
b. Dodaj kar je potrebno, da ustvari$ element kot na sliki spodaj (slika 1) [10t]

Notraniji krog s premerom 90 m

Barva RGBA aa8800ff

Slika 1

c. Zdruzi vse elemente. [5t]
Skupina ll

4. Druga plast “Plast_Krogi_B” [3t]
a. Krog bele barve
e Sredinska poravnava: (175,95) (mere ravnila) [5t]
e Premer: 75 mm [5t]
e Barva: bela [5t]
e Zunanja obroba: 0.2 mm debela obroba bele barve [5t]
b. Krog modre barve
e Sredinska poravnava: (187.5,90) (mere ravnila) [5t]
e Premer: 67 mm [5t]
e Barva: RGBA 0000ffff [5t]
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c. Zdruzivse, kar si ustvaril in dodaj ustvarjeni plasti. [5t]

e Prehod : iz leve proti desni [15t]

ICT-1I

Image 2

5. Tretja plast “Plast_Besedilo” [3t]
a. Besedilo “ICT” [2t]

e Slog pisave Gothic [3t]
e Velikost pisave 250pt [3t]
e Barva RGBA ffO000ff [3t]

b. Besedilo “Il” [2t]

e Slog pisave Gothic [3t]
e Velikost pisave 144pt [3t]
e Barva RGBA ffO000ff [3t]

c. Besedilo “-“[2t]

e Slog pisave Gothic [3t]
e Velikost pisave 330pt [3t]
e Barva RGBA ffccOOff [3t]

d. Besedilo “Inkscape” [2t]

e Slog pisave Gothic [3t]
e Velikost pisave 144pt [3t]
e Barva RGBA ffOO0Off [3t]

Skupina lll

e. Prilagodi elemente tako, da ustvaris logotip tako kot na sliki spodaj (slika 2).

[10t]
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Slika 3
Skupina IV

6. Cetrta plast “Plast_Slika” [3t]
a. Inkscape logotip
e Uvozi sliko “logotip_inkscape.png”, ki je v Google Drivu:
https://tinyurl.com/y65ywd57 [5t]
e Prilagodi velikost slike na 90x90mm [5t]
e Sredinska poravnava naj bo (50,60) (mere ravnila) [5t]

Slika 4

7. Shrani dokument in ga izvozi kot *.png dokument z enakim imenom. NalozZi oba
dokumenta (svg and png) na Google Drive. [16t]
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TEXT EDITING — GOOGLE DOCS, IMAGE EDITING - PHOTOFILTER

1.1.3 INTERNATIONAL COMPETITION

English version
Design instructions for Bela krajina

Open the Google Docs and open the file called Bela krajina.odt from folder on desktop.

Save the document as Bela Krajina Group No#.odt to your Drive. 1p
Change:
e the left and right margins to 2 cm in the document 0,5p
e the top and bottom margins to 1.5 cm 0,5p
e |eaf orientation upright and paper size A4. 1p
For headings use styles Heading 1, Heading 2, Heading 3. s 1p

e Heading 1 are:

Bela krajina,

Bela krajina towns,

Crnomelj, a town in the embrace of Lahinja and Dobli¢ica rivers,
Discover the Treasures of Metlika in its Three Picturesque Squares,

o O O O

In the Heart of the Defensive Camp in Semic.
Change the parameters of Heading 1: font Montserrat, size 20pt, colour blue, bold,
custom paragraph before 20 pt, after 15 pt . 2p
Heading 2 are: 1p
e Bela Krajina Boasts Three Towns with Roots that Date Back Millennia,
e Nature and diligent human handiwork have come together in Bela krajina to
form a picturesque cultural landscape.
Change the parameters of Heading 2: font Merriweather, size 18 pt, colour white,

italic, custom paragraph: between the lines 1.0, before 20 pt, after 15 pt. 2,5p
Heading 2 also has a border below which is blue and 1.5 pt thick, the background of
heading 2 is orange colour. 1,5p
Heading 3 are: 1p

® FERN AREAS

® SOURCE OF THE RIVER KRUPA

e MIRNA GORA

® SOURCE JELSEVNIK AND PROTEUS ANGUNIUS FROM BELA KRAJINA
Change the parameters of Heading 3: font Ubunto, size 12 pt, custom colour #80c342,
custom paragraph: before 12, after 6 pt. 2p

10. Create the cover - title page according to the pattern:
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12

13.

14.

15.
16.

17.

18.

19.

20.

ICT-1l

e for text Bela krajina use font Ubuntu, font size 60 pt, colour dark green, bold,
line spacing at least 1.5 pt, alighment centre. 2p
e Add text: The task for the Erasmus ICT competition
is to use the Google Docs application. It is font
family Ubuntu, size 24 pt, line spacing at least 1.15

Bela krajina
pt, allgn ment Centre. zp The task for the Erasmus ICT competition

is to use the Google Docs application.

e |Insert at the bottom of the page month and year.
1p
e Add a horizontal line to the header and footer of
the document. 1p September, 2021
Insert the page numbering to the right in the footer
e Title page - it's not numbered 1p

. Create the content on the new page just behind the cover page:

e just under the content insert a page break 1b
Paragraph under the first heading (Bela Krajina) - form in two columns

® space between the columnsis 1,5 pt.
For text: Bela krajina insert a hyperlink on the URL: https://www.belakrajina.si/  2p

Paragraph with bullets: use marking list with stars (%) on first level and square on the
second level (m), size 12 pt, space between the lines is 1.2, custom paragraph: between

the lines before 0, after O pt. 2p

e Just behind the paragraph with marking text - insert a page break 1p
Paragraph that begins The central square - form in three columns 1p
Paragraph that begins St Stephen’s parish church — form in two columns with a
dividing line 1p
Insert the table to the end of document: 2p

e two columns and four rows
o inthe first row are two cells
o inthe second, third and fourth row: cells are grouped into one cell
e table alignment is centre, the vertical alignment of the cells is at the top.
o the border of the table is 2.25 pt thick and it is dark green colour.
Text in the table — copy the text from TEXT.docx 2p
e for titles in the table use Heading 3
e for other text in the table set: font Ubunto, size 11 pt, single space between
the lines, custom paragraph: between the lines before 0, after 8 pt.
Images in the table:
e insert to first row, second cell image Steljnik.jpg from folder on desktop. Image
size: width 4.17 cm, height 3.56 cm, angel 4°, alignment center 2p
® insert to second row image Krupa.jpg from folder on desktop. Crop the white
edge of the image. Image size: width 3.78 cm, height 3.24 cm, the position of
the image is on the left 3p
open and set the format to the image Mirna_gora.jpg with Photo filter.
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® Image size width 6.27 cm, height 3.97 cm, resolution is 72 pix, 1p
o use filter filter relief and Photo Masque Ellipse, opacity 85 in mode
colour, landscape orientation 1p

o addtext upinthe middle "Dom na Mirnigori " - white color, size 20 points.

1p

o save image and insert to the table to the third row. The position of the

image is to the right and is broken on both sides of the text. 2p

The appearance of the table:

STELIMIK]

Ma podrodju Bele krajine srefamo ved abmodij,
poraslih z brezovim gozdom in pedrasto
orlove praproti. Belokranjci imenujemo be
naravne pojave steljniki. Majlepsi steljniki se
nahajajo na Vimemerju pri Metliki ter pri
naselju Marindel, juing od Adledifev. Kot bele
l=potice 58 med steljniki dvigejo bele breze, ki
Ze posebej zaznamujejo Belo krajing.

IZVIR REKE KRUPE

il  Predstavlz nzjveditzvir v Beli krajini, v katerega se stekajo

g Dodzz vode iz hribovicegs dela Bele krajine. Reka orihajz nz
Y oowrije sredi severnega cela Delokranjskega ravnika v vasi KruDs,

M priblizne 3 km od Semica, kjer izvira izpod 20 m visoke skalne stene.
zwir e Zivijenjski prostor Elowedke ribice in v Sloveniji edino znano
nzhzjalifis jamske fkoljke Congeria kuscer. Reka Krupa 2 ckolizzimi
znamenitostmi predstavlja del kraske utne poti Od Lebice do Krupe.

MIRNA GORA

Mirna gora je najwisji wrh v Beli krajini (1047
m}, hkraki pa ena najbol] jugovzhodnih vzpetin
prostraneg: Kodsvekeos Roga. 2 razglednegs
stolpa =2 oko nauiije razgleds po Beli krajini,
videti pa je mot preko Kolpe do Karlovea in
Corskega Kotatja v Reoublixl Hrvaiki
Planinski dom je stalno oskrbovana planinsks
postojanka. Mirna gora in pod njo lefed kraj
Planina sta tako izhodidi ali kondni dlj
Etevilnim pohodnim potem.

VIR JELSEVNIK IN CRN .'HIZ'CEF!ILIEEELE KRAJINE

€rma Eloveska ribica ali &rni moderil je podvrsta tloveske ribice. Okt je bil pribliZno 300 Let
za belo podvrste, leta 1986, v blifnjem izviru Deblidica, nekoliko kasneje pa S vizviry
Jelzevnik. 1zvir Jelievnik je edino mesto, kjer lahke £mega moderila proudujemo v naravnem
okolju. Obiskovalci se lahko v Zupandifevi hidi ob izviru seznanimo s &rnim moderilom, ob
pogostityi 2 ribjimi specialicetami pa si lahko ogledame flm o flovedki ribici.

21. In the header of the document: add text - Task for Erasmus ICT Competition: font
Consolas, size 10 pt, colour dark green, space between the line 1.15, custom
paragraph: between the lines before 0, after 6 pt. 2p

22. Save the document. 1p
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B. Czech version

Instrukce k ptikladu pro Bela krajina

1. Oteviete soubor Bela krajina.odt.

2. UloZte dokument jako Bela Krajina Skupina Cislo... svdj Disk. 2b

3. Provedte zmény:

e levy a pravy okraj v dokumentu upravte na 2 cm 05b

e horni a dolni okraj na 1,5 cm 05b

e orientace stranky na vysku a format papiru A4. 2b
4. Pro tyto nadpisy pouzijte styly Nadpis 1 2b

e Bela krajina,

e Bela krajina towns,

e Crnomelj, a town in the embrace of Lahinja and Dobli¢ica rivers,

e Discover the Treasures of Metlika in its Three Picturesque Squares,

e Inthe Heart of the Defensive Camp in Semic.

5. Zménte parametry Nadpisu 1: pismo Montserrat, velikost 20 bodu, barva modr3, tucné,
mezery mezi odstavci nastavte Pfed 20 bodd, Za 15 bod(. 2b

6. Pro tyto nadpisy poutZijte styly Nadpis 2 2b

e Bela Krajina Boasts Three Towns with Roots that Date Back Millennia,
e Nature and diligent human handiwork have come together in Bela krajina to form
a picturesque cultural landscape.

7. Zménte parametry nadpisu 2: pismo Merriweather, velikost 18 bod(, barva bild, kurziva,
radkovani 1.0, mezery mezi odstavci nastavte Pred 20 bod(, Za 15 bodu. 2,5b
Ohraniceni sily 1,5 bodu, pozadi nadpisu 2 bude oranzové. 15b

8. Pro tyto nadpisy pouZijte styly Nadpis 3 2b

e FERN AREAS

e SOURCE OF THE RIVER KRUPA

e MIRNA GORA

e SOURCE JELSEVNIK AND PROTEUS ANGUNIUS FROM BELA KRAJINA
9. Zménte parametry Nadpisu 3: pismo Ubunto, velikost 12

bod, vlastni barva #80c342, mezery mezi odstavci nastavte
Pfed 12 bod(, Za 6 bodd. 2b

10. Vytvorte titulni stranu podle vzoru:

e pro text Bela krajina pouZijte pismo Ubuntu, velikost Bela krajina__
pisma 60 b., barva tmavé zeleng, tucné, radkovani 1,5 ke vt cooge Do oo
bodu, zarovnani na stred. 2b

e Pridejte text: , The task for the Erasmus ICT
competition is to use the Google Docs application”.

Zménte pismo: font rodiny Ubuntu, velikost 24 bodd, e
radkovani 1,15 bodu, zarovnani na stred. 2b

e Vlozit ke konci stranky mésic a rok. 2b
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e Prfidejte vodorovnou ¢aru do zahlavi a zapati dokumentu. 2b
. VloZte do zapati vpravo Cislovani stranek
e titulni stranu nedislujete 2b
. Vytvorte obsah na nové strance hned za titulni strankou
e tésné pod obsah vloZte konec stranky 2b
. Zformatujte odstavec pod prvnim nadpisem (Bela Krajina) do dvou sloupcl
® mezera mezi sloupci bude 1,5 bodu.
e pro text: Bela krajina vloZte hypertextovy odkaz na URL:
https://www.belakrajina.si/ 2b

. Odstavec s odrazkami: pouzijte seznam s hvézdi¢kami ((¥]) na prvni Grovni a étvercem na

druhé drovni (m), velikost 12 bod(, radkovani je 1.2, mezeru mezi odstavci nastavte Pred

0, Za 0 bodd. 2b
e tésné za odstavec vlozte konec stranky. 2b
. Odstavec, ktery zacina ,The central square...” zformatujte do tfech sloupcu. 2b

. Odstavec, ktery zacind ,St Stephen’s parish church...” zformatujte do dvou sloupcl

s ¢arou mezi sloupci

. Vlozte tabulku na konec dokumentu: 2p/

e dva sloupce a Ctyfi radky

oV prvnim fadku jsou dvé bunky
ove druhém, tfetim a ¢tvrtém radku: bunky jsou seskupeny do jedné buriky

e zarovnani tabulky je na stfed, svislé zarovnani bunék je nahore.

e okraj tabulky je silny 2,25 pt a ma tmaveé zelenou barvu. 2b
. Text v tabulce — zkopirujte text z TEXT.docx 2b

® pro nazvy v tabulce pouZijte nadpis 3

e pro ostatni text v sadé tabulek: pismo Ubunto, velikost 12 bod(, fadkovani

jednoduché, mezeru mezi odstavci nastavte Pred 0, Za 8 bodd.

. Obrdzky v tabulce:

Vlozte do prvniho rfadku, do druhé burky obrazek Steljnik.jpg

velikost obrazku: Sitka 4,17 cm, vyska 3,56 cm, pootoceni 4°, zarovnani stred 2b
Vlozte do druhého radku obrazek Krupa.jpg. Otiznéte bily okraj obrazku. Velikost

obrdazku: Sitka 3,78 cm, vyska 3,24 cm, zarovnejte obrazek vlevo. 3b

. Otevrete a nastavte format na obrazek Mirna_gora.jpg s filtrem Photo filter:

Velikost obrazku sitka 6,27 cm, vyska 3,97 cm, rozliseni je 72 pix. 2b
Pouzijte reliéf filtru a Photo Masque Elipse, nepridhlednost 85 v barevném rezimu,
orientace na Sitku. 2b
Pfidejte text zarovnany na stfed ,,Dom na Mirni gori" - bila barva, velikost 20

boda. 2b
UloZte obrazek a vloZte do tabulky do tretiho radku. Umisténi obrazku je vpravo a
je preruseno na obou stranach textu. 2b
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Vzor tabulky:

STELINIKI

Na podrodju Bele krajing srefama vel obmadij,
poraslih z brezovim gozdom in podrastjo
orlove praproti. Belokranjoi imenujemo b=
narzene pojave steljnik. Majleps steljniki z=
nahajaje na Vinomerju pri Metliki ter pri
naselju Marindal, juzno od Adlesifey. Kot bele
l=potice s2 med steljniki dvigzjo bele breze, ki
se posebe] zaznamujejo Belo krajing.

IZVIR REKE KRUPE

Predstaviiz nzjvedji izvir v Beli krafind, v katerega se shekajo

B nodzemeljzks vode iz hribovitegs dela Bele krajine. Aeka prihaja na
nowrgje sredi severnega dela belokrznjskage ravnika v vasi £rupz,
priblizne 3 km od Semica, kjer izviraizpod 20 mvisoke skalne stene.
zvir je Zivijenjski prostor loveske ribice in v Sloveniji edino znana
nzhzjaliste jamske skolke Congeria kuscerl. Reks Krups z okelizkimi
znamenitostmi predstavlia del kraske uine poti Od Lebice do Krupe.

MIRNA GORA

wirna gora je niajvigji vrh v Beli krajini {1047
mi}, hkrati pa ena najbol) jugovzhodnih vzpetin
prosttEnegE Kodevikeos Roga. Z rzzgledness
stolpa == oko naufije razgledz po Beli krajini,
videti pa je mot preke Kolpe do Karlovea in
Ciorsega Kotarja v Republivi Hrvaski.
Planinski dom je stalno eskrbovana planinska
postojanka. Mirna gora in pod njo lefed kraj
Planina sta tako izhodisdi ali koncni dl]
gtevilnim pohodnim potem.

IZVIR JELSEVNIK IN CRNI MOCERIL IZ BELE KRAJINE

€rna Eloveska ribica ali rni moderil je pocvrsta cloveske ribice. Odkrit je kil prioliEne 300 et
za belo pocvrsto, leta 1586, v bliZnjem izviru Doblidice, nekoliko kasneje pa §e vizviru
JelEevnik. 1zvir Jelievnik je ecing mesto, kjer lzhka Emega mocerilz proudujema v naravnzm
okalju. Obiskovalsi se lahko v Zupanficevi hisi ob izviru seznanime s crnim macerilom, ob
pogastityi z ribjimi specialitetami pa si lahko ogledame flm o doveski ribici.

21.V zadhlavi dokumentu: doplrite text - Task for Erasmus ICT Competition, pismo Consolas,
velikost 10 bodu, barva tmavé zelend, radkovani 1,15, mezeru mezi odstavci nastavte
Pred 0, Za 6 bodd. 2b

22. Ulozte dokument. 2b
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Spanish version
Instrucciones de disefio para Bela krajina

Abre el Google Docs y abre el fichero llamado Bela krajina.odt de la carpeta de tu

escritorio.
Guarda el documento como Bela Krajina Group No.odt en tu Drive. 1p
Cambia:
® Los margenes izquierdo y derecho a 2 cm en el documento 0.5p
® Los margenes superior e inferior a 1.5 cm 0.5p
e Laorientacién de la hoja vertical y el tamafio de hoja A4. 1p
Para los titulos usa los estilos Titulo 1, Titulo 2, Titulo 3. 1p
Titulo 1 son:

e Bela krajina,

Bela krajina towns,

Crnomelj, a town in the embrace of Lahinja and Dobli¢ica rivers,
Discover the Treasures of Metlika in its Three Picturesque Squares,

In the Heart of the Defensive Camp in Semic.
Cambia los pardmetros del Titulo 1: fuente Montserrat, tamafio 20pt, color azul,
negrita, parrafo personalizado anterior 20pt, posterior 15pt 2p
Titulo 2 son: 1p
e Bela Krajina Boasts Three Towns with Roots that Date Back Millennia,
e Nature and diligent human handiwork have come together in Bela krajina to
form a picturesque cultural landscape.
Cambiar los parametros del titulo 2: fuente Merriweather, tamafio 18pt, color blanco,
cursiva, parrafo personalizado: entre lineas 1.0, anterior 20pts, posterior 15pt  2.5p
Titulo 2 ademas tiene una linea azul de 1.5 de grosor y el fondo de color naranja
1.5p
Titulo 3 son: 1p
® FERN AREAS
® SOURCE OF THE RIVER KRUPA
e MIRNA GORA
® SOURCE JELSEVNIK AND PROTEUS ANGUNIUS FROM BELA KRAJINA
Cambiar los parametros del titulo3: fuente Ubuntu, tamano 12pt, color personalizado
#80c342, parrafo personalizado: anterior 12pts, posterior 6pt 2p

10. Portada - titulo de pagina:
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e Para el texto Bela krajina usa la fuente Ubuntu, tamafio 60 pt, color verde oscuro,
negrita, espaciado de linea al menos de
1.5 pt, alineacién centrada. 2p/

e Afade el texto: “The task for the Erasmus
ICT competition is to use the Google Docs
application”. Es fuente Ubuntu, tamafo
24 pt, espaciado de linea de al menos 1.15

pt, alineacién centrada. 2p/ Bela krajina

e |Inserta en la parte de abajo de la pagina el

mes y el aio. 1p/ Naloga za Erasmus ICT tekmovanje
e Afiade una linea horizontal en el uporaba Google Docs aplikacije :
encabezado y el pie del documento. La
distribucién de la portada estd al lado. 1p
Insertar numeracién de pagina abajo a la
derecha
e Titulo de la pagina no tiene
numeracion 1p April 2020
Crear el indice de contenidos en una nueva
pagina después de la pagina de portada
e Justo debajo del indice inserta un
salto de pagina 1p

El parrafo de debajo del primer titulo (Bela Krajina) - tiene el formato en dos
columnas
e El espacio entre las columnas es de 1,5 pt
e Para el texto: Bela Krajina inserta un hiperenlace a la siguiente URL:
https://www.belakrajina.si

Parrafo con guiones: usa las marcas con estrellas (*) en el primer nivel y cuadrados en
el segundo (m), tamafio 12 pt, interlineado 1,2, parrafo personalizado: anterior O,

posterior O pt. 2p
o Justo después del parrafo con las marcas del listado - insertar un salto de
pagina 1p

El parrafo que empieza con “The central square” tiene lel formato en tres columnas.
1p

El parrafo que empieza con “Saint Stephen Parish Curch” tiene el formato de dos
columnas con una linea divisoria entre columnas. 1p
. Inserta una tabla al final del documento: 2p

e 2 columnasy 4 filas
o Enla primera fila hay dos celdas.
o En la segunda, tercera y cuarta fila: las celdas estan agrupadas en una
séla celda.
e La alineacion de la table es centrada, la alineacién vertical es arriba.
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e Elborde de la table es de 2,25pt de ancho y de color verde oscuro
18. Texto en la tabla — copia el texto del archico TEXT.docx 2p

e Para los titulos de la tabla se usa el estilo Titulo 3

e Para el resto del texto, Fuente Ubuntu, tamafo 11 pt, alineado simple, parrafo
personalizado: anterior O, posterior 8pt.

19. Imagenes en la tabla:

e inserta en la primera fila, segunda celda la imagen Steljnik.jpg de la carpeta del
escritorio. Tamano de la imagen: ancho 4.17 cm, alto 3.56 cm, angulo 4°,
alineacion centrada 2p

e Inserta en la segunda fila laimagen Krupa.jpg de la carpeta del escritorio. Corta
el borde blanco de la imagen. Tamafio de la imagen: ancho 3.78 cm, alto 3.24
cm, la posicién de la imagen estd a la izquierda y el texto a ambos lados.  3p

IZVIR REKE KRUPE

Zvir v Gel

20. Abre y ajusta el formato de la imagen Mirna_gora.jpg con Photo filtre.
e Tamano de la imagen: ancho 6.27 cm, alto 3.97 cm, resolucién de 72 pixeles

1p
e usa filtro de relieve y Mascara fotografica Elipse, opacidad 85 en modo color,
orientacidn tipo paisaje 1p

e Afade el texto en el centro “Dom na Mirni gori” color blanco tamafio 20pt. 1p
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e guarda la imagen e insértala en la tabla de Google Docs., la posicion de la
imagen estd a la derecha y rota a ambos lados del texto. 2p
21. La apariencia de la tabla:

En el encabezado del documento ainade el texto “Task for Erasmus ICT Competition”,
fuente Consolas, tamafio 10 pt, color verde oscuro, espacio entre lineas 1.15, espaciado

de parrafo entre lineas anterior 0, posterior 6 pt. 2p

22. Guarda el documento. 1p

51



RAL Co-funded by the *
LB Erasmus+ Programme

x of the European Union ICT-1I

1.2 Austrian version
Designanleitung fiir Bela krajina

1. Offnen Sie google docs und 6ffnen Sie die Datei Bela krajina.odt aus ordner auf dem

Desktop.
2. Speichern Sie das Dokument als Bela Krajina Group No#.odt auf lhrem Drive. 1p
3. Veranderung:s
e die linke und rechte Farbe bis zu 2 cm im Dokument 0,5p
e oberer und unterer Rand bis 1,5 cm 0,5p
e Blattausrichtung aufrecht und Papierformat A4. 1p
4. Verwenden Sie fiir Uberschriften die Formatvorlagen Uberschrift 1, Uberschrift 2,
Uberschrift 3. s 1p
Rubrik 1 sind:

e Schone Krajina,
e Bela krajina Stédte,
e Crnomelj, eine Stadt in der Umarmung der Fliisse Lahinja und Dobli¢ica,
e Entdecken Sie die Schitze von Metlika auf seinen drei malerischen Plitzen,
e Im Herzen des Verteidigungslagers in Semic.
5. Andern Sie die Parameter von Uberschrift 1: Schriftart Montserrat, GroRe 20pt, Farbe

blau, fett, benutzerdefinierter Absatz vor 20 pt, nach 15 pt. 2p

6. Rubrik 2 sind: 1p

e Bela Krajina verfiigt tiber drei Stadte mit Wurzeln, die Jahrtausende
zuriickreichen,

e Natur und fleiige menschliche Handarbeit haben sich in Bela krajina zu einer
malerischen Kulturlandschaft zusammengeschlossen.
7. Andern der Parameter der Rubrik 2: Schrift Merriweather, GroRe 18 pt, Farbe weil,
kursiv, benutzerdefinierter Absatz: zwischen den Zeilen 1.0, vor 20 pt, nach 15 pt.
2,5p
Rubrik 2 hat auch einen Rand, der blau und 1,5 pt dick ist, der Hintergrund von
Uberschrift 2 ist orange. 1,5p
8. Rubrik 3 sind: 1p
e FARNE-BEREICHE
e QUELLE DES FLUSSES KRUPA
e MIRNA GORA
QUELLE JELSEVNIK UND PROTEUS ANGUNIUS AUS BELA KRAJINA
9. Andern Sie die Parameter von Uberschrift 3: Schriftart Ubunto, GréRe 12 pt,
benutzerdefinierte Farbe #80c342, benutzerdefinierter Absatz: vor 12, nach 6 pt. 2p

10. Erstellen Sie das Cover - Titelseite nach dem Muster:
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e fiir Text Bela krajina verwenden Schriftart Ubuntu, Schriftgrofe 60 pt, Farbe
dunkelgriin, fett, Zeilenabstand mindestens 1,5 pt,
Ausrichtungsmitte. 2p

e Text hinzufiigen: Die Aufgabe des Erasmus ICT-
Wettbewerbs besteht darin, die Google Docs-
Anwendung zu verwenden. Es ist Schriftfamilie
Ubuntu, GroBle 24 pt, Zeilenabstand mindestens

Bela krajina

The task for the Erasmus ICT competition
is to use the Google Docs application.

1,15 pt, Ausrichtungszentrum. 2p

e Fiigen Sie unten auf der Seite Monat und Jahr ein.
1p

e Hinzufiigen einer horizontalen Linie zur Kopf- und .
FuBizeile des Dokuments. 1p

11. Fiigen Sie die Seitennummerierung rechts in die
FuBzeile ein

e Titelseite - sie ist nicht nummeriert 1p

12. Erstellen Sie den Inhalt auf der neuen Seite direkt hinter dem Deckblatt:
e direkt unter dem Inhalt einen Seitenumbruch einfiigen 1p
13. Absatz unter der ersten Uberschrift (Bela Krajina) - Form in zwei Spalten:
e Abstand zwischen den Spalten betragt 1,5 pt.
e Fiir Text: Bela krajina fiigen Sie einen Hyperlink auf der URL ein:
https://www.belakrajina.si/ 2p

14. Absatz mit Aufzihlungszeichen: Verwenden Sie die Markierungsliste mit Sternen ( (%))
auf der ersten Ebene und Quadrat auf der zweitenEbene (m), GroRe 12 pt, Abstand
zwischen den Zeilen ist 1,2, benutzerdefinierter Absatz: zwischen den Zeilen vor 0,

nach 0O pt. 2p

e Direkt hinter dem Absatz mit Markierungstext - fiigen Sie einen
Seitenumbruch ein 1p

15. Absatz, der beginnt Das zentrale Quadrat - Form in drei Spalten 1p
16. Absatz, der mit der Pfarrkirche St. Stephan beginnt — in zwei Spalten mit Trennlinie
geformt 1p
17. Einfiigen der Tabelle am Ende des Dokuments: 2p

e zwei Spalten und vier Zeilen (erledigt)
o in Die erste Zeile besteht aus zwei Zellen (fertig)
o in der zweiten, dritten und vierten Reihe: Zellen werden in einer Zelle

gruppiert
e Tabellenausrichtung ist zentriert, die vertikale Ausrichtung der Zellen ist
oben.
e Der Rand des Tisches ist 2,25 pt dick und hat eine dunkelgriine Farbe.
18. Text in der Tabelle — Kopieren Sie den Text aus TEXT.docx 2p

e Verwenden Sie fiir Titel in der Tabelle Uberschrift 3
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e fiir anderen Text im Tabellensatz: Schriftart Ubunto, Grofie 11 pt, (d) einfaches
Leerzeichen zwischen den Zeilen, benutzerdefinierter Absatz: zwischen den

Zeilen vor 0, nach 8 pt.

19. Bilder in der Tabelle:

e Einfligen in die erste Zeile, zweites Zellenbild Steljnik.jpg aus Ordner auf dem
Desktop. BildgroBe: Breite 4,17 cm, Hohe 3,56 cm, Engel 4°, Ausrichtung Mitte
2p
e Fiigen Sie das Bild Krupa.jpg aus dem Ordner auf dem Desktop in die zweite
Zeile ein. Schneiden Sie den weillen Rand des Bildes zu. Bildgroe: Breite 3,78

cm, Hohe 3,24 cm, die Position des Bildes ist links 3p
20. Offnen sie und stellen Sie das Format auf das Bild Mirna_gora.jpg mit Fotofilter.
e BildgroBe Breite 6,27 cm, Hohe 3,97 cm, Auflésung 72 pix, 1p
e Filterfilterrelief und Fotomaskenellipse verwenden, Deckkraft 85 in Mode-
Farbe, Querformatausrichtung 1p
e Fiigen Sie Text in der Mitte hinzu "Dom na Mirni gori " - weille Farbe, Grof3e
20 Punkte. 1p

e Speichern Sie das Bild und fiigen Sie es in der Tabelle in die dritte Zeile ein.
Die Position des Bildes befindet sich auf der rechten Seite und ist auf beiden
Seiten des Textes unterbrochen. 2p
Das Erscheinungsbild der Tabelle:
21.In der Kopfzeile des Dokuments: Text hinzufliigen - Aufgabe flir Erasmus ICT

IZVIR REKE KRUPE

Competition: Schriftart Consolas, GroRRe 10 pt, Farbe dunkelgriin, Abstand zwischen
der Zeile 1.15, benutzerdefinierter Absatz: zwischen den Zeilen vor 0, nach 6 pt.  2p
22. Speichern des Dokuments. 1p
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D. Portuguese version

Instrucoes de design para Bela krajina

1. Abra o Google Docs e abra o arquivo chamado Bela krajina.odt que se encontra na pasta da
competicao no desktop.

2. Grave o documento como Bela Krajina Group No#.odt no seu Drive. 1p
3. Altere:

e no documento, as margens esquerda e direita para 2 cm, 0,5p

e as margens superior e inferior para 1,5 cm 0,5p

e a orientacdo da folha para vertical e o tamanho do papel para A4. 3p 1p
4. Para os titulos, use os estilos Titulo 1, Titulo 2, Titulo 3. 1p

Os Titulo 1 sao:

e Bela krajina,

e Bela krajina towns,

e Crnomelj, a town in the embrace of Lahinja and Dobli¢ica rivers,

e Discover the Treasures of Metlika in its Three Picturesque Squares,

e In the Heart of the Defensive Camp in Semic.

5. Altere os parametros do Titulo 1: fonte Montserrat, tamanho 20pt, cor azul, negrito,
paragrafo personalizado antes de 20pt, depois de 15pt. 2p
6. Os Titulo 2 s3o: 1p
e Bela Krajina Boasts Three Towns with Roots that Date Back Millennia,
e Nature and diligent human handiwork have come together in Bela krajina to form a
picturesque cultural landscape.
7. Altere os parametros do Titulo 2: fonte Merriweather, tamanho 18 pt, cor branca, italico,

paragrafo personalizado: entre as linhas 1.0, antes de 20 pt, depois de 15 pt. 2,5p
O titulo 2 também tem uma borda abaixo da qual é azul e 1,5 pt de espessura, o fundo do
titulo 2 é de cor laranja. 1,5p
8. Os Titulo 3 sao: 1p
FERN AREAS
e SOURCE OF THE RIVER KRUPA
¢ MIRNA GORA
e SOURCE JELSEVNIK AND PROTEUS ANGUNIUS FROM BELA
KRAJINA

9. Altere os parametros do Titulo 3: fonte Ubuntu, tamanho 12 pt, cor personalizada #80c342,
defina o espacamento entre pardgrafos para antes de 12 pt, apds 6 pt. 2p

10. Crie a capa — titulo de acordo com o padrao:
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e para o texto Bela krajina use fonte Ubuntu,
tamanho de fonte 60 pt, cor verde escuro, negrito,
espacamento entre linhas de pelo menos 1,5 pt,
alinhamento ao centro. 2p Bela krajina

e Adicione o texto: The task for the Erasmus ICT EEEEe
competition is to use the Google Docs E
application. Use a familia de fontes Ubuntu,
tamanho 24 pt, espacamento entre linhas de pelo
menos 1,15 pt, alinhamento ao centro. 1p

e Insira no final da pagina més e ano.

April, 2020

1p
e Adicione uma linha horizontal ao cabecalho ¢ ao rodapé do documento.  2p

Insira a numeragao de paginas no lado direito do rodapé
e Pigina de titulo, ndo ¢ numerada 1p

Crie o contetido numa nova pagina, atras da capa:

e Lo0go abaixo do conteudo, insira uma quebra de pagina 1p
Paragrafo abaixo do primeiro titulo (Bela Krajina) - formatado em duas colunas

e Espaco entre as colunas ¢ 1,27 pt.

e Para o texto: Bela krajina insira um hiperlink com o URL:

https://www.belakrajina.si/ 2p

Paragrafo com marcas: use lista de marcas com estrelas (%) no primeiro nivel e quadrado no
segundo nivel (m), tamanho 12 pt, espacamento entre linhas 1,2, pardgrafo com espacamento

personalizado: entre linhas antes de 0, apds 0 pt. 2p
e Antes do texto com marcas - insira uma quebra de paginalp
Paragrafo que inicia com The central square — formatado com trés colunas. 1p
Paragrafo que inicia com St Stephen’s parish church — formatado com duas colunas com uma
linha a dividir. 1p
Insira uma tabela no fim do documento: 2p
e com duas colunas e quatro linhas
o aprimeira linha tem duas células
o na segunda, terceira e quarta linha: as células devem ser agrupadas numa s6
célula.
e alinhamento da tabela ao centro, o alinhamento vertical das células no topo.
e o limite da tabela tem 2,25 pt de espessura e € de cor verde escura.
Texto na tabela — copie o texto de TEXT.docx 2p
e para os titulos na tabela, use o estilo Titulo 3
e para 0 restante texto na tabela, use: fonte Ubunto, tamanho 11pt, espagamento simples
entre linhas, personalize o paragrafo: antes do paragrafo Opt e depois 8 pt.
Imagens na tabela:
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e insira na primeira linha, segunda célula, a imagem de Steljnik.jpg da pasta do desktop.
Tamanho da imagem: largura 4,17 cm, altura 3,56 cm, angulo 4 ° 2p
e insira na segunda linha, a imagem Krupa.jpg da pasta do desktop. Tamanho da imagem:
largura 3,78 cm, altura 3,24 cm, a posi¢ao da imagem esta a esquerda e a quebra de texto

esta em ambos os lados. 3p
20. Abra e formate a imagem Mirna_gora.jpg com o Photo filter.
e Tamanho da imagem, largura 6,27 cm, altura 3,97 cm, resolugdo de 72 pixeis, 1p
o use filtro de relevo e Photo Masque Ellipse, opacidade 85 no modo cor,
orientagdo paisagem, 1p

o adicione ao meio o texto “Dom na Mirni gori” — cor branca, tamanho 20 1p
o grave a imagem e insira-a na terceira linha da tabela. A posi¢do da imagem ¢ a
direita e estd quebrada em ambos os lados do texto. 2p

STELJNIKI

IZVIR REKE KRUFE

= nzjvedji izvir v Beli krajini, v kateregs se ste
& vode iz h ol ke

izwiru seznanima s rnim moderilam, ob

Film o Eloveski ribici.

Aparéncia da tabela:

21. No cabegalho do documento: adicione texto - Task for Erasmus ICT Competition: fonte
Consolas, tamanho 10 pt, cor verde escuro, espaco entre linhas 1.15, paragrafo com
espacamento personalizado: entre as linhas antes de 0, apds 6 pt. 2p

22. Grave o documento 1p
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E. Slovenian version

Navodila za oblikovanje dokumenta Bela krajina

1. Odpri Google Dokumente in odpri datoteko Bela krajina.odt iz mape, ki se nahaja na
namizju. 1t

2. Shrani datoteko kot Bela krajinaSkupinaSt#.odt v Google Drive. 0,5t

3. Uredi dokument:

® Jlevo in desno stran dokumenta na 2 cm 0,5t
® zgornja in spodnja stan dokumenta na 1.5 cm 0,5t
® pokoncna usmerjenost in velikost papirja je A4. 1t

4. Za naslove uporabi sloge Naslov 1, Naslov 2, Naslov 3. 1t

e Naslov 1 so:
o Bela krajina,
Belokranjska mesta,
Crnomelj, mesto v objemu rek Lahinje in Doblicice,
Odkrivajte metliSke zaklade na treh slikovitih trgih,

o
o
o
o Vsrcu obrambnega tabora v Semicu.

5. Spremeni lastnosti Naslova 1: pisava Monserrat, velikost 20pt, modra barva, odstavek
po meri pred 20pt in za 15pt. 2t
6. Naslov 2 sta:
e Bela krajina se ponasa s tremi mesti, katerih korenine segajo tiso€letja nazaj,

o Narava ter pridno delo ¢loveskih rok sta ustvarila slikovito kulturno krajino.

7. Spremeni lastnosti Naslova 2: pisava Merriweather, velikost 18pt, bela barva,
posevno, odstavek po meri: med vrsticami 1.0, pred 20 pt, za 15pt. 2,5t

e Naslov 2 ima tudi spodnjo obrobo modre barve in debeline 1.5pt, ozadje
naslova 2 je oranzne barve. 1,5t

8. Naslov 3 so:

e STELINIKI

e [ZVIR REKE KRUPE

e MIRNA GORA

e IZVIRJELSEVNIK IN CRNI MOCERIL 1Z BELE KRAJINE
9. Spremeni lastnosti Naslova 3: pisava Ubunto, velikost 12pt, barva po meri #80c342,

odstavek po meri: pred 12, za 6 pt. 2t

10. Ustvari naslovnico - naslovna stran glede na primer:

® za napis Bela krajina uporabi druzina pisav Ubuntu, velikost 60 pt, temno
zelena barva, odebeljeno, razmik med vrsticami vsaj 1.5 pt, sredinska
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poravnava.
2t
o Dodaj besedilo: Naloga za Erasmus ICT
tekmovanje uporaba Google Docs
aplikacije. Uporabi pisavo Ubuntu, velikost
24 pt, razmik med vrsticami 1.15 pt,
sredinska poravnava 2t Bela krajina

Naloga za Erasmus ICT tekmovanje
uporaba Google Docs aplikacije

® V nogo strani vstavi Se mesec in leto.
1t

e V glavo in nogo dokumenta dodaj
vodoravno Crto. 1t

April, 2020

11. V nogo dokumenta vstavi StevilCenje strani na
desno stran

e Naslovnica - ni osteviléena 1t

12. Ustvari kazalo vsebine na novi strani za naslovno stranjo
e pod vsebino vstavi prelom strani 1t
13. Odstavek pod prvim naslovom (Bela krajina)- razdeli na 2 stolpca

® razmik med vrsticami 1,5pt.
® za besedilo: Bela krajina  vstavi hiperpovezavo na URL:
https://www.belakrajina.si/ 2t

14. Odstavek z nastevanjem: uporabi seznam za oznacdevanje z zvezdico (%) na prvem
nivoju in kvadrat na drugem nivoju(m), velikost 12 pt, razmik med vrsticami je 1.2,
odstavek po meri: med vrsticami, pred in za 0 pt. 2t

e takoj za odstavkom z seznamom za oznacevanje - vstavi prelom strani 1t

15. Odstavek Osredniji trg- oblikuj v 3 stolpce 1t
16. Odstavek Zupnijska cerkev svetega Stefana - oblikuj v 2 stolpca z lo&ilno ¢rto 1t
17. Vstavi tabelo na konec dokumenta: 2t

e dva stolpca in Stiri vrstice,

o v prvivrstici sta 2 celici

o v drugi, tretji in Cetrti vrstici: celice so zdruzene v 1 celico
® poravnava tabele je sredinska, navpi¢na poravnava celic je na vrhu,
e obroba tabele je debeline 2.25 pt in je temno zelene barve.

18. Besedilo v tabeli: kopiraj besedilo iz dokumenta TEXT.docx 2t
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e za naslove v tabeli uporabi navodilo sloga za Naslov 3

® za ostalo besedilo odstavkov: pisava Ubunto, velikost 11pt, razmik med vrsticami
1.0, odstavek po meri: razmik med vrsticami pred 0, za 8 pt.

19. Slike v tabeli:

e vstaviv prvo vrstico, drugo celico sliko Steljnik.jpg iz mape na namizju. Velikost
slike: Sirina 4.17 cm, viSina 3.56 cm, zasukaj za 4°, sredinska
poravhava 2t

e vstaviv drugo vrstico sliko Krupa.jpg iz mape na namizju. ObreZi bel okvir slike.
Velikost slike: Sirina 3.78 cm, visina 3.24 cm, polozaj slike je na levi 3t

20. Odpri sliko Mirna gora in jo oblikuj s programom Photo Filtre.

o Velikost slike: Sirina 6.27 cm, viSina 3.97 cm, resolucija je 72
pix, 1t

o uporabi filter reliefa in foto masko Elipsa, prosojnosti 85 v barvni in lezeci
obliki, 1t
o shrani sliko in vstavi v tabelo v tretjo vrstico. PoloZaj slike je na desni in je
prelomljena z obeh strani
besedila. 2t

Videz tabele:

IZVIR REKE KRUPE

21. V glavo dokumenta: vstavi vodoravno ¢rto in napis Naloga za Erasmus ICT tekmovanje,
pisava Consolas, velikost 10 pt, temno zelena barva, razmik med vrsticami je 1.15,
razmik  med  vrsticami / razmik  po meri pred 0 in za
6 pt. 2t

22. Dokument shrani. 1t
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1.2.1 SCHOOL ROUND

A. English version

Design instructions for pogaca

Open the Google Docs and open the file called pogaca_blank.odt from folder on desktop.

Save the document as pogacal.odt to your Drive.

Change:

e the left 2.5 scm and right margins to 2.0 cm in the document
e the top and bottom margins to 2.5 cm

e |eaf orientation upright and paper size A4.

e For heading use styles heading 1, heading 2, heading 3.

Heading 1: font Calibri, size 18 pt, color blue, bold, custom paragraph befor, after

12 pt

Paragraph 1: font Calibri, size 10.5 pt, color black, bold, line spacing at least 1.5

Marking text: dot marking, font Calibri, size 11 pt, color dark green, custom paragraph:
between the lines 1, befor 0, after 6

Heading 2: font Consolas, size 14 pt, color dark red, bold, line spacing - custom spacing
line spacing 1.5, befor 18, after 6.

Heading 3: font Nunito, size 12 pt, color green, bold, offset the paragraph from the left 1
cm, line spacing - custom spacing befor 16, after 4.

Paragraph 2: insert style paragraph and use font Ubuntu, size 11 pt, color black, alignment
and offset / offset options from the left 1.3 cm, line spacing - custom spacing befor 0.5,
after 0.5.

Insert blue border color around this paragraph 2, background color is light yellow.
Paragraph 3: font Pacifico, size 12 pt, color black, insert italic, custom paragraph: between
the lines 1.5, line spacing - custom spacing befor 0.5, after 0.5.

Insert paragraph 3 into 2 columns and make left and right dark red border.

Insert and design picture: insert to text edit the picture from folder on desktop, the file

called pogaca.jpg from folder on desktop.
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14. Position the picture object at the top right with dark green border, breaks the text and

moves away from the right margin for 1.6 mm.
15. Enter your full name after the text Author: in the header of the document.
16. Insert horizontal line in header.
17. Apply right automatic page numbering at the bottom of pages for the whole document

and save it.

Instructions for image editing in PhotofFiltre:

1. Open picture pogaca in PhotoFiltre.

2. Image size 246 x 185 pix, resolution 72 pix.

3. Frame white border, 15pix without filler.

4. Shape a dark grey frame, 3 pix.

5. Add photomask Twirl with transparency 85

6. Use cloning tool to erase fingers from the photo
7. Save photo under new name pogaca_photofiltre

8. Copy/ Insert photo into Google Docs document.
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F. Czech version

Oteviete v Google Dokumentech soubor nazvany pogaca_blank.odt, ktery najdete ve
sloZce na plose.

Ulozte tento dokument jako pogacal.odt na vas disk.

Zménte:

e okrajna2,5cma pravy okrajna2cm

e horniadolni okrajna 2,5 cm

e orientaci stranky na vysku a velikost A4

e Pro nadpisy pouzijte styly heading 1, heading 2, heading 3.

Nadpis 1: font Calibri, velikost 18. modra barva, tu¢né, mezera pred odstavcem, mezera
za odstavcem 12 b.

Odstavec 1: font Calibri, velikost 10,5 b., ¢erna barva, tu¢né, mezera mezi fadky aspon 1,5
Text s odrazkami: teckované odrazky, font Calibri, velikost 11 b., tmavé zelena barva,
obycejny odstavec: mezi fadky 1, pfed 0, za 6

Nadpis 2: font Consolas, velikost 14 b., tmavé Cervend barva, tu¢né, mezera mezi radky
1,5, pfed 18, za 6.

Nadpis 3: font Nunito, velikost 12 b., zelend barva, odsazeni odstavce zleva 1 cm, obycejné
radkovani, mezera pred 16, mezera za 4

Odstavec 2: vlozte styl odstavce a pouzijte font Ubuntu, velikost 11 b., éerna barva,
zarovnani a odsazeni: odsazené zleva 1,3 cm, fadkovani — obycejné mezery pred 0,5 a za
0,5

Vlozte modré ohraniceni okolo odstavce 2, barva pozadi svétle Zluta.

Odstavec 3: font Pacifico, velikost 12 b., ¢ernda barva, kurziva, radkovani 1,5, mezera pred
0,5,za 0,5

Vytvorte z tretiho odstavce 2 sloupce a nastavte levy a pravy okraj tmavé Cervenou
barvou

Vlozte a upravte obrazek: vioZte do textu obrazek pogaca.jpg ze slozky na plose
Umistéte obrazek doprava nahoru, ohranicte jej tmavé zelenou barvou

Vlozte vase celé jméno za text Author, a to v zahlavi documentu
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16. Vlozte vodorovnou ¢aru v zahlavi
17. Nastavte automatické Cislovani stranek pro cely dokument, a to vpravo dole, dokument

ulozte.

Instrukce pro editaci obrazku ve PhotoFiltru:
1. Otevrete obrazek pogaca ve Photofiltru
2. Velikost obrazku 246 x 185 pixel(, rozliseni 72 pixelt
3. Vytvorte bily okraj, 15 pixeld, bez vyplné
4. Vytvarujte tmavé Sedy rdmecek, 3 pixely
5. Nastavte fotomasku Twirl s prihlednosti 85
6. Pouzijte klonovaci ndstroj pro smazani prstu z forografie
7. Ulozte fotku pod novym jménem pogaca_photofiltre

8. Zkopirujte/vlozte fotku do Google dokumentu.
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G. Spanish version

Instrucciones de disefo para la »Pogaca«

Abra Google Docs y abra el fichero llamado pogaca_blank.odt de la carpeta del escritorio.
Guarde el documento como pogacal.odt en su Drive.

Cambie:

e El margen izquierdo a 2.5 scm y el derecho a 2.0 cm en el documento

e Los margenes superior e inferior a 2.5 cm

e La orientacion de la hoja arriba derecha y el tamano del papel A4.

e Para el encabezado use estilos encabezado 1, encabezado 2, encabezado 3.
Encabezado 1: fuente Calibri, tamafio 18 pt, color azul, negrita, parrafo personalizado,
anterior y posterior 12 pt

Parrafo 1: fuente Calibri, tamafio 10.5 pt, color negro, negrita, espaciado de linea de al
menos 1.5.

Texto de marcado: marcado de punto, fuente Calibri, tamafio 11 pt, color verde oscuro,
parrafo personalizado: entre lineas 1, anterior 0, posterior 6

Encabezado 2: fuente Consolas, tamafio 14 pt, color rojo oscuro, negrita, espaciado de
lineas - espaciado personalizado espaciado de lineas 1.5, anterior 18, posterior 6.
Encabezado 3: fuente Nunito, tamafo 12 pt, color green, negrita, offset the parrafo desde
the izquierdo 1 cm, espaciado de lineas - espaciado personalizado anterior 16, posterior 4.
Parrafo 2: inserte estilo parrafo y use fuente Ubuntu, tamafio 11 pt, color negro, alineacién
y margen / opciones de margen desde the izquierdo 1.3 c¢cm, espaciado de lineas —
espaciado personalizado anterior 0.5, posterior 0.5.

Inserte borde de color azul alrededor del parrafo 2, el color de fondo es amarillo claro.
Parrafo 3: fuente Pacifico, tamafio 12 pt, color negro, cursiva, parrafo personalizado: entre
lineas 1.5, espaciado de lineas - espaciado personalizado anterior 0.5, posterior 0.5.
Inserte parrafo 3 en 2 columnas y haga un borde de color rojo oscuro a la izquierday a la
derecha.

Inserte y diseie la imagen: inserte al texto la imagen llamada »pogaca.jpg« desde la
carpeta del escritorio.
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14. Posicion de la imagen: parte superior derecha con un borde verde oscuro, interrumpe el
texto y desplazada desde el margen derecho 1.6 mm.

15. Introduce tu nombre completo después del texto »Autor:« en el encabezamiento del
documento.

16. Inserte una linea horizontal en el encabezamiento.

17. Apligue numeracién automatica de pdgina en la parte inferior derecha para todo el

documento y guardelo.

Instrucciones para la edicion de la imagen en PhotofFiltre:
1. Abra la imagen »pogaca.jpg« con PhotoFiltre.
2. Tamafio de laimagen: 246 x 185 pix, resolucién 72 pix.
3. Marco blanco de 15pix sin relleno.
4. Dele forma a un marco gris oscuro de 3 pix.
5. Afiada el filtro mascara de fotoTwirl con transparencia 85 .
6. Use la herramienta de clonar para borrar los dedos de la foto.
7. Guarde la foto con el nombre de: pogaca_photofiltre

8. Copie/Inserte la foto en el documento Google Docs.
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H. Austrian version

Designanleitung fiir Pogaca

Offnen Sie google Docs und 6ffnen Sie die Datei namens pogaca_blank.odt aus dem
Ordner auf dem Desktop.

Speichern Sie das Dokument als pogacal.odt auf lhrem Laufwerk.

Verandere:

e der linke 2,5 cm und der rechte Rand bis 2,0 cm im Dokument

e der obere und untere Rand bis 2,5 cm

e Blattausrichtung aufrecht und Papierformat A4.

e Verwenden Sie fiir Uberschriften Stile in Uberschrift 1, Uberschrift 2, Uberschrift 3.
Uberschrift 1: Schriftart Calibri, GroRe 18 pt, Farbe blau, fett, benutzerdefinierter Absatz
vor, nach 12 pt
Paragraph 1: Schrift Calibri, Gr6Be 10,5 pt, Farbe schwarz, fett, Zeilenabstand mindestens
1,5.

Markierter Text: Punktmarkierung, Schrift Calibri, GroRe 11 pt, Farbe dunkelgrin,
benutzerdefinierter Absatz: zwischen den Zeilen 1, vor 0, nach 6

Uberschrift 2: Schriftart Consolas, GréRe 14 pt, Farbe dunkelrot, fett, Zeilenabstand -
benutzerdefinierter Abstand Zeilenabstand 1,5, vor 18, nach 6.

Uberschrift 3: Schrift Nunito, GréRe 12 pt, Farbe griin, fett, Absatz von links versetzt 1 cm,
Zeilenabstand - benutzerdefinierter Abstand vor 16, nach 4.

Paragraph 2: Fligen Sie den Stilabsatz ein und verwenden Sie die Schriftart Ubuntu, GroRe
11 pt, Farbe Schwarz, Ausrichtung und Offset / Offset-Optionen von links 1,3 cm,
Zeilenabstand - benutzerdefinierter Abstand vor 0,5, nach 0,5.

Insert blue border Farbe um diesen Absatz 2, Hintergrundfarbe ist hellgelb.

. Paragraph 3: Schriftart Pacifico, GroBe 12 pt, Farbe schwarz, kursiv einfligen,

benutzerdefinierter Absatz: zwischen den Zeilen 1.5, Zeilenabstand - benutzerdefinierter
Abstand vor 0.5, nach 0.5.

Fiige paragraph 3 in 2 Spalten und machen Sie links und rechts dunkelroten Rander.
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Einfiigen und Gestalten des Bilds: Einfligen in Text Bearbeiten Sie das Bild aus dem Ordner
auf dem Desktop, die Datei namens pogaca.jpg aus dem Ordner auf dem Desktop.
Positionieren Sie das Bildobjekt oben rechts mit dunkelgriinem Rand, unterbrechen Sie
den Text und entfernen Sie sich fir 1,6 mm vom rechten Rand.

Geben Sie lhren vollstandigen Namen nach dem Text Autor: in der Kopfzeile des
Dokuments ein.

Fligen Sie eine horizontale Linie in die Kopfzeile ein.

Wenden Sie die automatische Seitennummerierung am unteren Rand der Seiten fiir das

gesamte Dokument an und speichern Sie es.

Anleitung zur Bildbearbeitung in PhotoFiltre:

1. Bild pogaca in PhotoFiltre 6ffnen.

2. BildgroRBe 246 x 185 pix, Auflésung 72 pix.

3. Rahmen weiRRer Rand, 15pix ohne Fillstoff.

4. Forme einen dunkelgrauen Rahmen, 3 Pix.

5. Fotomasken-Wirbel mit Transparenz hinzufiigen 85

6. Verwenden Sie das Klonwerkzeug, um Finger vom Foto zu I6schen
7. Foto unter neuem Namen speichern pogaca_photofiltre

8. Foto in Google Docs-Dokument kopieren/einfugen.
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I. Portuguese version

Instrugdes para “pogaca”

Abra o Google Docs e abra o arquivo chamado pogaca_blank.odt da sua pasta na area de
trabalho.
Grave o documento como pogacal.odt na sua Drive.
Mude:

® as margens esquerda para 2,5 cm e direita para 2,0 cm no documento

® as margens superior e inferior para 2,5 cm

e orientagdo da folha para vertical e tamanho do papel para A4.

e Para o titulo, use os estilos Titulo 1, Titulo 2, Titulo 3.
Titulo 1: fonte Calibri, tamanho 18 pt, cor azul, negrito, paragrafo personalizado antes,
apods 12 pt
Paragrafo 1: fonte Calibri, tamanho 10,5 pt, cor preta, negrito, espacamento entre linhas
minimo 1,5
Marcas: marcas de ponto, fonte Calibri, tamanho 11 pt, cor verde escuro, paragrafo
personalizado: entre as linhas 1, antes de 0, depois de 6
Titulo 2: fonte Consolas, tamanho 14 pt, cor vermelho escuro, negrito, espacamento entre
linhas - espacamento personalizado, espacamento entre linhas 1,5, antes de 18, depois de
6.
Cabecalho 3: fonte Nunito, tamanho 12 pt, cor verde, negrito, avanco de paragrafo da
esquerda 1 cm, espacamento entre linhas - espacamento personalizado antes de 16,
depois de 4.
Paragrafo 2: inserir paragrafo de estilo e usar fonte Ubuntu, tamanho 11 pt, cor preta,
opc¢des de alinhamento e avanco a partir da esquerda 1,3 cm, espacamento entre linhas -
espacamento personalizado antes de 0,5, apds 0,5.
Insira a cor de limite azul ao paragrafo 2, a cor de fundo é amarelo claro.
Paragrafo 3: fonte Pacifico, tamanho 12 pt, cor preta, itdlico, paradgrafo personalizado:
entre linhas 1,5, espacamento entre linhas - espacamento personalizado antes de 0,5,

apos 0,5.
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12. Insira o pardgrafo 3 em 2 colunas e com limite esquerdo e direito vermelho escuro.

13. Inserir e desenhar a imagem: insira no texto a imagem editada, pogaca.jpg, que se
encontra na pasta existente no ambiente de trabalho.

14. Posicione a imagem no canto superior direito com limite verde escuro, insira quebra de
texto com margem direita de 1,6 mm.

15. No cabecalho do documento, digite seu nome completo apds o texto Autor.

16. Insira uma linha horizontal no cabegalho.

17. Apligue a numeracdo de pagina automatica a direita na parte inferior das pdginas para

todo o documento e grave-o.

Instrugdes para edigao de imagem no PhotofFiltre:
1. Abra a imagem pogaca no PhotofFiltre.
2. Tamanho da imagem 246 x 185 pix, resolugao 72 pix.
3. Moldura com limite branco, 15pix sem preenchimento.
4. Insira uma moldura cinza escuro, 3 pix.
5. Adicione mascara foto Twirl com transparéncia 85
6. Use a ferramenta de clonagem para apagar os dedos da foto
7. Grave a foto com o novo nome pogaca_photofiltre

8. Copie/Insira a foto no documento do Google Docs.
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J. Slovenian version

Navodila za delo: Belokranjska pogaca

Odpri program Google Docs in odpri dokument pogaca_blank.odt v mapi na namizju.
Shrani dokument pogacal.odt na svoj racunalnik/ Drive.
Spremeni:

e zamik leva stran 2.5 scm in desna stran poravnava na 2.0 cm

® poravnava zgoraj in spodaj na 2.5 cm

e usmerjenost strani pokonéno, velikost strani A4.

® Zanaslove uporabi sloge Naslov 1, naslov 2, naslov 3.
Naslov 1: pisava Calibri, velikost 18 pt, barva modra, odebeljeno, odstavek 12 pt
Odstavek 1: pisava Calibri, velikost 10.5 pt, barva ¢rna, odebeljeno, razmik med vrsticami
vsaj 1.5
Oznacen seznam: pike, pisava Calibri, velikost 11 pt, barva temno zelena, odstavek: med
vrsticami 1, pred besedilom 0, za besedilom 6
Naslov 2: pisava Consolas, velikost 14 pt, barva temno rdeca, odebeljeno, razmik med
vrsticami - enojni, med vrsticami 1.5,pred besedilom 18, za besedilom 6.
Naslov 3: pisava Nunito, velikost 12 pt, barva zelena, odebeljeno, odmik odstavka od leve
1 cm, razmik med vrsticami - enojni, razmik pred besedilom 16, za besedilom 4.
Odstavek 2: vstavi slogi odstavka in uporabi pisavo Ubuntu, velikost 11 pt, barva ¢rna,
poravnava in odmik od leve 1.3 cm, razmik med vrsticami - enojni, razmik pred besedilom
0.5, za besedilom 0.5.
Vstavi modro obrobo okrog odstavka 2, barva notranjosti svetlo rumena
Odstavek 3: pisava Pacifico, velikost 12 pt, barva ¢rna, vstavi poSevno pisavo, odstavek:
razmik med vrsticami 1.5, razmik med vrsticami - enojni, razmik pred besedilom 0.5, za

besedilom 0.5.

. Vstavi odstavek 3 v 2 stolpca in oznadi levi desni rob z temno rdeco obrobo.

Vstavi in oblikuj sliko: vstavi sliko pogaca.jpg iz mape na namizju,
Postavi sliko zgoraj desno stran od besedila, z odmikom od roba 1.6 mm.

Vstavi svoje ime in priimek na koncu besedila, avtor: v glavo besedila.
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16. Vstavi vodoravno ¢rto v glavo besedila.

17. Vstavi avtomatsko Stevilcenje strani na dno dokumenta in shrani dokument.

Navodila za oblikovanje fotografije v programu PhotoFiltre:

1. Odpri fotografijo pogaca. jpg v programu PhotoFiltre.

2. Nastavi velikost slike 246 x 185 pix, resolucija 72 pix.

3. Obrobi z belim okvirjem, 15 pix brez filtra.

4. Oblikuj temno siv okvir, 3 pix.

5. Dodaj filter Twirl, prosojnost 85

6. Uporabi orodje kloniranja, da izbriSete prste iz fotografije
7. Shrani fotografijo z novim imenom pogaca_photofiltre

8. Kopiraj/vstavi fotografijo v Google Docs dokument.

72



KAt Co-funded by the *
LB Erasmus+ Programme

bkl of the European Union

ICT-1I
lll. SPREADSHEET — GOOGLE TABLES

1.2.2 INTERNATIONAL COMPETITION

A. English version
Examplel

“ICT Il Country Population”

Graphically illustrate the population of all countries who have participated in the ICT project
on 1 January 2021.

To do this, use the following website:
https://ec.europa.eu/eurostat/databrowser/view/tps00001/default/table?lang=en

Formatting:
e Format the table according to the pattern: merged cells, thicker outer line, yellow
header fill of table. [2 points]
Population ICT-Countries 2021
Austria nuber
Portugal nuber
Slovenia nuber
Spain nuber
Tschechien nuber.
e For the chart, use pie chart, type doughnut with a hole (25%). [2 points]
e Chart title “Population ICT-Countries 2021”, font: Calibri 24 pt, bold, centered.
[1 point]
e The countries should be displayed with percentages, legend located on the right
[2 points]
Example 2

“Cost of Living Index”

Find the 10 European countries, whose “cost of living by country” index is the highest and
add countries (Austria, Spain, Portugal, Slovenia, Czech Republic) and display them
graphically (table, chart).

Use the website https://www.numbeo.com/cost-of-living/.

Formatting
e Format the table according to the pattern [2 points]
Cost of living index
Rank Country Index
1|Country number|
2|Country number|
3|Country number|
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4/Country number|
5/Country number
6/Country number
7|Country number|
8|Country number|
9|Country number
10|Country number|
13|Country number|
19/Country number|
20|Country number|
23|Country number|
25/Country number|
Average
Minimum
Maximum

e Calculate the average cost of living index of all countries participating in the ICT
project. The lowest and the highest. [3 points]
o Pay attention to the number format!
e® Create a bar chart. Chart title: “Cost of living Index”. Name the individual axes
(Country and Index), without the legend. Add data labels (outside end). Display the
column with the highest value in yellow. [4 points]
Example3
“Share portfolios”
Open file example3_assignment.
Sheet Data
o Use conditional formatting to mark all prices in blue between 50-100 [1 point]
e What is the average price whose Name contains the letters AG. Write to cell J3
[1 point]
e What is the biggest stock negative difference for which no trades took place, Write to
cell J4 [1 point]
e Calculate the price in dollars (column F) using the exchange rate in cell 11 [1 point]
e |nthe column G, use the function If to enter a price increase or decrease according to
column D [1 point]
e Format cell G1 just like the other header cells. [1 point]
® Freeze the first row of the table [1 point]
Sheet Share
e Use the Vloop function to fill in the share price according to the stock name and

sheet Data. [1 point]

Sheet Purchase
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e C(Calculate the total purchase (B6) and then the value of purchase of each share in a
percentage of the total purchase (C2:C5). [2 points]
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1.3 Czech version
Priklad 1

“ICT Il Populace (pocet obyvatel) zemé”

Graficky znazornéte pocet obyvatel vSech zemi, které se ucastnily projektu ICT Il k 1. lednu
2021.

Vyuzijte ndsledujici webovou stranku:
https://ec.europa.eu/eurostat/databrowser/view/tps00001/default/table?lang=en

Formatovani:
e Zformatujte tabulku podle vzoru: sloucené buriky, dvojita ¢ara vné a jednoducha cara
uvnitt, Zluta vypln hlavicky. [2 body]
Population ICT-Countries 2021
Austria nuber
Portugal nuber
Slovenia nuber
Spain nuber
Tschechien nuber
| |
® Poutijte prstencovy graf s otvorem uprostred (25 %). [2 body]
e Nadpis grafu bude “Population ICT-Countries 2021”, font: Calibri 24 b, tucné,
zarovnany na stred. [1bod]
e Jednotlivé vyseCe zemi budou zobrazeny s procenty, umisténi legendy vpravo
[2 body]
Priklad 2

“Cost of Living Index”

Najdéte 10 evropskych zemi, jejichz Zivotni naklady jsou nejvyssi, pridejte zemé (Rakousko,
Spanélsko, Portugalsko, Slovinsko, Ceska republika) a zobrazte je v grafu (tabulka, graf).
Pouzijte webovou stranku: https://www.numbeo.com/cost-of-living/.

Formatovani
e Zformatujte tabulku podle vzoru [2 body]
Cost of living index

Rank Country Index
1/Country number|
2|Country number|
3|Country number
4/Country number|
5|Country number
6/Country number|
7|Country number|
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8|Country number
9|Country number
10/Country number
13/Country number
19/Country number|
20|Country number
23|Country number
25|Country number|
Average
Minimum
Maximum
e \Vypocitejte index primérnych Zivotnich naklad(i vSech zemi, které se ucastni ICT
projektu a ddle nejvyssi a nejnizsi hodnotu. [3 body]
o Pozor na Ciselny format!
® \Vytvorte sloupcovy graf s ndzvem: “Cost of living Index”. Pojmenujte osy Country a
Index, smazte legendu. Pridejte popisky (vnéjsi strana). Zobrazte sloupec s nejvyssi
hodnotou Zluté.
[4 body]
Priklad 3

“Podilova portfolia”

Otevrete slozku se zadanim pfrikladu 3. Open file example3_assignment.

List ,,Data”
® Pouzijte podminéné formatovani k oznaceni vsech cen modrou barvou u hodnot 50-
100 [1 bod]
e Jaka je prGmérna cena akcii, jejichZ nazev obsahuje pismena AG? Napiste do buriky J3
[1 bod]
e Jaky je nejvétsi zaporny rozdil akcii, u kterych neprobéhly Zzadné obchody, Napiste do
buriky J4 [1 bod]
e Spocitejte cenu v dolarech (sloupec F) za pouziti sménného kurzu z bunky 11 [1 bod]
e Ve sloupci G poutzijte funkci If a dopnte navyseni nebo zvyseni ceny podle sloupce D
[1 bod]
e Zformatujte bunku G1 stejné jako ostatni zahlavni bunky [1 bod]
e Ukotvéte prvni radek tabulky [1 bod]
List ,,Share”
e Pouzijte funkci Vloop na doplnéni ceny akcii podle nazvu akcie a udaju z listu Data. /1

bod]

List ,,Purchase”

Vypocitejte celkovy nakup (B6) a poté hodnotu nakupu kazdé akcie v procentech z
celkového ndkupu (C2:C5). [2 body]
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B. Spanish version
Ejemplo 1

“Poblacion de los paises de la ICT 1I”

llustra graficamente la poblacidn de todos los paises que han participado en el proyecto ICT a
fecha de 1 de enero de 2021.

Para hacer esto, usa la siguiente pagina web:
https://ec.europa.eu/eurostat/databrowser/view/tps00001/default/table?lang=en

Formato:
e Dale formato a la tabla segln el patrén: celdas combinadas, linea del borde exterior
mas gruesa, color amarillo de fondo del encabezado de la tabla. [2 puntos]
Population ICT-Countries 2021
Austria nuber
Portugal nuber
Slovenia nuber
Spain nuber
Tschechien nuber.

e Para el grafico, usa un grafico circular, tipo donut con un agujero (25 %).  [2 puntos]
e Titulo del grafico “Poblacion Paises ICT 2021”, fuente: Calibri 24 pt, negrita, centrado.

[1 punto]
® Los paises deben mostrarse con sus porcentajes y la leyenda situada a la derecha.
[2 puntos]
Ejemplo 2

“indice del Costo de vida”

Encuentra los 10 paises europeos cuyos “indices de costo de vida por pais” sean los mas altos
y aflade estos paises (Austria, Espafia, Portugal, Eslovenia y Republica Checa). Muestra los
datos graficamente (tabla, grafica)

Usa la pagina web: https://www.numbeo.com/cost-of-living/.

Formato:
o Dale el formato a la tabla segun el patrén. [2 puntos]
indice del costo de vida
Posicién Pais indice
1/Pais numero
2|Pais numero
3|Pais numero
4|Pais numero
5|Pais numero
6|Pais numero
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7\Pais numero
8|Pais numero
9|Pais numero

10|Pais numero
13|Pais numero
19|Pais numero
20/Pais numero
23|Pais numero
25|Pais numero

Media

Minimo

Mdximo

e C(Calcula la media del indice del costo de vida de todos los paises que participan en el

proyecto ICT. Después, calcula el indice minimo y el maximo. [3 puntos]
o iPresta atencién al formato de los nimeros!

e Crea un grafico de barras. Titulo del grafico: “indice del Costo de vida”. Nombra los
ejes (“Pais” e “Indice”) sin la leyenda. Afiade las etiquetas de los datos (en el extremo
exterior de la barra de cada pais). Cambia el color de la columna con el valor mas alto
a amarillo. [4 puntos]

Ejemplo 3

“Comparte las carteras de valores”
Abra el archivo “example3_assignment”.
Hoja de datos

Utiliza el formato condicional para marcar todos los precios que estén entre 50 a 100
en azul. [1 punto]
¢Cual es la media de los precios cuyos Nombres contienen las letras AG? Escribe el
numero en la celda J3. [1 punto]
¢Cual es la mayor diferencia negativa de las acciones en las que no hubo compraventa?
Escribe el nUmero en la celda J4. [1 punto]
Calcula el precio en dodlares (columna F) usando el tipo de cambioen laceldall. [1
punto]

En la columna G, utiliza la funcidon “SI” para mostrar si un precio se ha incrementado o

ha disminuido de acuerdo a la columna D. [1 punto]
Dale el formato a la celda G1 como a las demas celdas del encabezado. [1 punto]
Fija la primera fila de la tabla. [1 punto]

Hoja compartida

Utiliza la funcién “BUSCARV” para rellenar el precio de la accidén respecto al nombre
de la accién y la hoja de datos. [1 punto]

Hoja de compras

Calcula el total de las compras (B6) y luego el valor de la compra de cada accién con un
porcentaje respecto al total de las compras (C2:C5). [2 puntos]
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C. Austrian version
Beispiell

“ICT Il Landbevolkerung”

Grafische Darstellung der Bevolkerung aller Lander, die am 1. Januar 2021 am IKT-Projekt
teilgenommen haben.

Nutzen Sie dazu die folgende Website:
https://ec.europa.eu/eurostat/databrowser/view/tps00001/default/table?lang=en

Formatierung:
e Formatieren Sie die Tabelle nach dem Muster: verbundene Zellen, dickere

Aulienlinie, gelbe Kopfzeile derTabelle. [2 Punkte]
Population ICT-Countries 2021
Austria nuber
Portugal nuber
Slovenia nuber
Spain nuber
Tschechien nuber.

e Verwenden Sie fiir das Diagramm das Kreisdiagramm, geben Sie Donut mit einem
Loch (25%) ein. [2 Punkte]
e Charttitel"Population ICT-Countries 2021", Schriftart: Calibri 24 pt, fett, zentriert.
[1 Punkte]
o Die Lander sollten mit Prozentsatzen angezeigt werden, Legende rechts  [2 Punkte]

Beispiel 2
“Lebenshaltungskosten-Index”

Finden Sie die 10 europdischen Lander, deren Index "Lebenshaltungskosten nach Landern"
am héchsten ist, und addieren Sie Lander (Osterreich, Spanien, Portugal, Slowenien,
Tschechische Republik) und stellen Sie sie grafisch dar (Tabelle, Grafik).

Nutzen Sie die Website https://www.numbeo.com/cost-of-living/.

Formatierung

e Formatieren Sie die Tabelle nach dem Muster [2 Punkte]
Cost of living index
Rank Country Index
1/Country number|
2|Country number|
3|Country number|
4|Country number|
5|Country number|
6/Country number|
7|Country number|
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8|Country number
9|Country number

10/Country number|
13|Country number|
19|Country number|
20|Country number|
23|Country number|
25|Country number|

Average

Minimum

Maximum

e Berechnen Sie den durchschnittlichen Lebenshaltungskostenindex aller am IKT-

Projekt teilnehmenden Lander. Das Niedrigste und das Hochste. [3 Punkte]
o Achten Sie auf das Zahlenformat!

e Erstellen Sie ein Balkendiagramm. Charttitel: "Cost of living Index". Benennen Sie die
einzelnen Achsen (Land und Index) ohne die Legende. Fligen Sie Datenbeschriftungen
hinzu (auBerhalb des Endes). Zeigen Sie die Spalte mit dem hochsten Wert gelb an.

[4 Punkte]
Beispiel3

“Aktienportfolios”

Datei 6ffnen example3_assignment.

Datenblatt
o Verwenden Sie die bedingte Formatierung, um alle Preise blau zwischen 50-100 zu
markieren. [1 Punkte]
e Was ist der Durchschnittspreis, dessen Name die Buchstaben AG enthalt. Schreiben
siein Zelle J3 [1 Punkte]
e Wasist die groRRte negative Aktiendifferenz, flir die keine Trades stattgefunden
haben, Schreiben Sie in Zelle J4 [1 Punkte]
e Berechnen Sie den Preis in Dollar (Spalte F) unter Verwendung des Wechselkurses in
Zelle 11 [1 Punkte]
e Verwenden Sie in der Spalte G die Funktion Wenn, um eine Preiserhohung oder -
senkung gemal Spalte D einzugeben. [1 Punkte]
e Formatieren Sie Zelle G1 genau wie die anderen Kopfzeilenzellen. [1 Punkte]
e Fixieren der ersten Zeile der Tabelle [1 Punkte]

Blattfreigabe

Verwenden Sie die Vloop-Funktion, um den Aktienkurs entsprechend dem
Aktiennamen und den Blattdaten einzugeben. [1 Punkte]

Kauf von Blattern

Berechnen Sie den Gesamteinkauf (B6) und dann den Wert des Kaufs jeder Aktie in
einem Prozentsatz des Gesamtkaufs (C2:C5). [2 Punkte]
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D. Portuguese version
Exemplo 1

“ICT Il Populagao Paises”

llustre graficamente a populagdo de todos os paises que participaram do projeto ICT a 1 de
janeiro de 2021.

Para fazer isso, use o seguinte site:
https://ec.europa.eu/eurostat/databrowser/view/tps00001/default/table?lang=en

Formatagao:
e Formate a tabela de acordo com o padrao: células unidas, linha externa mais grossa,
tabela com preenchimento de cabecalho amarelo. [2 pontos]
Population ICT-Countries 2021

Austria nuber
Portugal nuber
Slovenia nuber
Spain nuber
Tschechien nuber.

e Para o grafico, use gréfico circular, anel com (25 %). [2 pontos]

e Titulo do grafico “Population ICT-Countries 2021”, fonte: Calibri 24 pt, negrito,
centrado. [1 ponto]
e Os paises devem ser exibidos com percentagens, legenda localizada a direita
[2 pontos]

Exemplo 2
“indice de custo de vida”

Encontre os 10 Paises europeus , cujo indice de “custo de vida por pais” é o mais alto e
adicione paises (Austria, Espanha, Portugal, Eslovénia, Republica Tcheca) para exibicio
grafica (tabela, gréfico).

Use o site https://www.numbeo.com/cost-of-living/.

Formatacao
e Formate a tabela de acordo com o padrao [2 pontos]
indice de custo de vida
Classificagdo Pais indice

1/Pais numero
2|Pais numero
3|Pais numero
4|Pais numero
5|Pais numero
6|Pais numero
7|Pais numero
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8|Pais numero
9\Pais numero

10|Pais numero
13|Pais numero
19|Pais numero
20Pais numero
23|Pais numero
25|Pais numero

Média

Minimo

Maximo

e Calcule o indice médio de custo de vida de todos os paises participantes do projeto
de TIC. O mais baixo e o mais alto. [3 pontos]

o Preste atencao ao formato do niimero!

e Crie um gréfico de barras. Titulo do grafico: “indice de custo de vida”. Nomeie os
eixos individuais (Pais e indice), sem legenda. Adicione rétulos de dados (no exterior
da extremidade). Exiba a coluna com o valor mais alto em amarelo./4 pontos]

Exemplo3

“Portfélios de agoes”

Abra o arquivo example3_assignment.

Dados da folha de calculo

Use a formatacdo condicional para colocar todos os precos entre 50 e 100 a azul

[1 ponto]
Qual é o preco médio cujo Nome contém as letras AG. Coloque na célula J3 [1 ponto]
Qual é a maior diferenca negativa de stock para a qual nenhuma negocia¢ao ocorreu,
Escreva para a célula J4 [1 ponto]
Calcule o preco em ddlares (coluna F) usando a taxa de cambio da célula 11 [1 ponto]
Na coluna G, use a funcgado If para inserir um aumento ou diminuicao de preco de

acordo com a coluna D [1 ponto]
Formate a célula G1 como as outras células de cabecalho. [1 ponto]
“Congele” a primeira linha da tabela [1 ponto]

Partilha de folha de calculo

Use a fungao Vloop para preencher o preco da acao de acordo com o nome da acdo e
os dados da folha de dados. [1 ponto]

Compra de folha

Calcule a compra total (B6) e depois o valor de compra de cada acdo em
percentagem da compra total (C2:C5). [2 pontos]
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E. Slovenian version

Primer 1
“Prebivalstvo v ICT Il drzavah”

Graficno prikaZi prebivalstvo vseh drzav, ki so sodelovale v ICT projektu 1. januarja 2021.

Pri izdelavi graficnega prikaza uporabi naslednjo spletno stran:
https://ec.europa.eu/eurostat/databrowser/view/tps00001/default/table?lang=en

Oblikovanje:
o Oblikuj tabelo glede na primer, spoji celice, odebeljen zunanja obroba, rumeno
ozadje naslovne celice. [2t]
Population ICT-Countries 2021
Austria nuber
Portugal nuber
Slovenia nuber
Spain nuber
Tschechien nuber.
e Uporabi tortni graf, z kolobarjem velikosti 25 %. [2t]
e Graf poimenuj “Prebivalstvo v ICT-Countries 2021”, pisava: Calibri 24 pt, odebeljeno,
sredinska poravnava. [1t]
e Drzave naj bodo predstavljene z odstotki, z legendo na desni strani [2t]
Primer 2

“Indeks Zivljenjskih stroskov”

evee

driave: Avstrija, Spanija, Portugalska, Slovenija in Ce$ka Republika ter jih grafi¢no predstavi v
tabeli in grafu. Pri tem za podatke uporabi spletno stran: https://www.numbeo.com/cost-of-
living/.

Oblikovanje
e Oblikuj tabelo glede na primer [2t]

Indeks zivljenjskih stroskov
Uvrstitev Drzava Indeks
Drzava Stevilo
Drzava
Drzava
Drzava
Drzava

NONn|IWIN|F
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8
9
10
13
19
20
23
25

Povprecje
Minimum
Maksimum

® IzraCunaj povprecni, najmanjsi in najvisjii indeks Zivljenjskih stroskov vseh drzav, ki so

vklju¢ene v ICT projekt. [3t]
o Bodi pozoren na obliko Stevilke!

e Ustvari stolpcni graf in ga poimenuj “Indeks Zivljenjskih stroskov”. Poimenuj
posamezne osi (drzava in indeks), brez legende. Dodaj oznako podatkov na zunanjem
robu. Prikazi stolpec z najvisjo vrednostjo v rumeni barvi. [4t]

Primer 3

“Deli portfelj”
Odpri dokument primer3_naloga.

Preglednica - podatki
e Uporabi pogojno oblikovanje, da oznacis vse cene v modri barvi med 50-100 [1t]
e |zradunaj povprecno ceno in ugotovi katero ime vsebuje ¢rki AG. Zapisi v celico J3 [1t]
e |zradunaj najvecjo negativno razliko v ceni delnice, s katero se ni trgovalo. Zapisi

v celico J4 [1t]
e |zracunaj ceno v dolarjih (stolpec F) z uporabo menjalnega tecaja v celici [1t]
e Vstolpcu G, uporabi funkcijo If za izracun cene (pocenitev, podraZitev) glede na

stolpec D [1t]
e® Oblikuj celico G1 kot v primeru naslovnih celic. [1t]
e Fiksiraj prvo vrstico tabele [1t]

Preglednica — deli

e Uporabi funkcijo Vklop za vnos ceno delnice glede na ime in podatke v preglednici

[1t]
Preglednica — nakup

® [zracunaj celoten nakup (celica B6) in oceni vrednost nakupa posamezne delnice v
odstotkih glede na celoten nakup (celice C2:C5). [2 tocki]
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1.3.1 SCHOOL ROUND

A. English version

Stock Prices

1. Copy the stock prices of the “Vienna Stock Exchange” to an empty Google Sheet
document:
[8 points]
https://www.wienerborse.at/marktdaten/aktien-sonstige/prime-market/

Hot tip: Check the output of the following command:
=importhtml("https://www.wienerborse.at/marktdaten/aktien-sonstige/prime-market/";
"table"; 1)

2. The following information is required name, last price, opening price, daily high, daily
low. Hide all other columns. [10 points]

3. Format the table in a way that each 2" row is displayed in a different color. [5 points]

4. Display the stock prices of the first 10 companies in a chart on a separate spreadsheet.

[10 points]
5. Name the worksheets: “Stock prices” and “Chart”. [2 points]
Diagram Guidelines:

e® Chart type: stacked, column chart.
e Background color: light gray.
e Add the chart title "Stock Prices".

o Font: Roboto

o Size: 20 pt

o Format: Bold

o Color: Blue
6. Save the file as an Excel document. [5 points]
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Store-Turnovers

There are two turnover tables in your folder (Turnoverl.xslx and Turnover2.xslx).

MAKE A COPY OF THE GIVEN WORKBOOK “STORETURNOVERS.XSLX” IN AN EMPTY SHEET AND CALL IT
“STORE TURNOVERS”. IMPORT THE TAB SHEETS TURNOVER1.XSLX AND TURNOVER2.XSLX INTO THE GIVEN
WORKBOOK “STORETURNOVERS”. [10 POINTS]

COPY ALL IMPORTED FILES TO THE “STORE TURNOVERS” TAB. ONLY THE DATA OF THE SECOND HALF OF THE
YEAR (JULY TO DECEMBER) SHOULD BE VISIBLE. [10 POINTS]

CALCULATE THE SUM PER STORE AND DISPLAY THE RESULT IN THE RESULT LINE, AS WELL AS THE
PERCENTAGES AND AVERAGES OF THE MONTHLY SALES (PER STORE). [10 PoOINTS]

FORMAT THE VALUES ACCORDINGLY WITH € AND %. [5 POINTS]

CREATE A "MONTHLY-SALES" CHART ON A SEPARATE TAB SHEET THAT SHOWS THE MONTHLY SALES OF THE
STORES. SELECT AN APPROPRIATE CHART TYPE.  [10 POINTS]

CREATE A “TOTAL-RESULT” CHART ON A NEW TAB SHEET THAT SHOWS THE AVERAGE SALES OF THE STORES.
IN IT, DISPLAY VALUES, PERCENTAGES, AND STORE NAMES. SELECT AN APPROPRIATE CHART TYPE.
[10 POINTS]

ALL HEADINGS OF THE DIAGRAMS SHOULD BE CREATED CENTERED AT THE TOP IN THE FONT WIDE (24P,
DARK MAGENTA). THE BACKGROUND COLOR SHOULD BE A LIGHT MAGENTA 3. THE AXIS LABELS DARK
MAGENTA 3 (HORIZONTAL AS WELL AS VERTICAL). [5 POINTS]
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B. Czech version

Ceny akcii Stock Prices

1. Zkopirujte ceny akcii z “Vienna Stock Exchange” do prazdného dokumentu v google
tabulkach:

[8 bodu]
https://www.wienerborse.at/marktdaten/aktien-sonstige/prime-market/

Dulezita rada: Zkontrolujte vystup tohoto pokynu:
=importhtml("https://www.wienerborse.at/marktdaten/aktien-sonstige/prime-market/";
"table"; 1)

2. Tyto informace jsou vyZadovany: jméno, konecna cena, pocatecni cena, nejvyssi denni
hodnota, nejnizsi denni hodnota. Skryjte vSechny ostatni sloupce. [10 bodu]

3. Zformatujte tabulku tak, aby kazdd druha fada byla zobrazena jinou barvou. [5 bodu]

4. Zobrazte ceny akcii prvnich deseti spolec¢nosti v tabulce v jiném tabulkovém procesoru.
[10 bodd]

5. Pojmenujte pracovni listy “Stock prices” a “Chart” [2 body]
Navod pro vytvoreni grafu:

e Typ grafu: sloupcovy - skladany
® Barva pozadi: svétle Sedd
e Pfidejte nazev grafu: “Stock Prices”
o Font: Roboto
o Velikost: 20 bodu
o Format: tu¢né
o Barva: Modrd

6. UloZte soubor jako dokument Excelu. [5 bodui]
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Store-Turnovers - Obraty obchodt

Ve vasi sloZce jsou dva soubory, kde jsou umistény tabulky obratu (Turnoverl.xslx and
Turnover2.xslx).

1. Vytvorte kopii seSitu ,StoreTurnovers.xslx“ na prazdny list a nazvéte jej ,Store
Turnovers”. Importujte zalozky Turnoverl.xslx a Turnover2.xslx do daného seSitu
,StoreTurnovers”. [10 bodi]

2. Zkopirujte vSsechny importované slozky do “Store Turnovers” tabulky. Viditelné by
mély byt pouze Udaje z druhé ¢asti roku (cervenec — prosinec). Copy all imported files
to the “Store Turnovers” tab. Only the data of the second half of the year (July to
December) should be visible. [10 bod]

3. Spocitejte celkovou ¢astku za kazdy obchod a zobrazte vysledek na vysledkovém
radku, stejné tak jako procenta a prliméry mésicnich prodejl (na kazdy obchod).
Calculate the sum per store and display the result in the result line, as well as the
percentages and averages of the monthly sales (per store). [10 bodu]

4. Zformatujte hodnoty na € and %. [5 bodu]

5. Vytvorte graf “Monthly-Sales” (mési¢ni prodej) na novém listu, ktery ukazuje mésicni
prodeje obchod(. Vyberte odpovidajici typ grafu. [10 bodu]

6. Vytvorte graf “Total-Result” v novém listu, ktery ukazuje primérné prodeje obchodu.
V ném zobrazte hodnoty, procenta a jména obchodU. Vyberte odpovidajici typ grafu.
Create a “Total-Result” chart on a new tab sheet that shows the average sales of the
stores. In it, display values, percentages, and store names. Select an appropriate
chart type. [10 bodu]

7. VsSechny nadpisy diagraml by mély byt vycentrované nahore font Wide (24 body,

tmavda magenta). Barva pozadi by méla byt svétld magenta 3. Stitky os tmava
magenta 3 (horizontalné i vertikalné). [5 bodu]
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C. Spanish version

Precio de las acciones

1. Copia los precios de las acciones de la "Bolsa de Valores de Viena" en un documento
vacio de hoja de calculo de Google a través del siguiente enlace:
https://www.wienerborse.at/marktdaten/aktien-sonstige/prime-market/

Consejo: Verifica el resultado de la siguiente funcion:
=importhtml("https://www.wienerborse.at/marktdaten/aktien-sonstige/prime-market/";
"table"; 1)

2. Se requiere la siguiente informacion nombre, ultimo precio, precio de apertura,
maximo diario, minimo diario. Oculta todas las otras columnas.

3. Dale un formato a la tabla de manera que cada segunda fila aparezca de un color
diferente.

4. Muestra el precio de las acciones de las 10 primeras empresas en un grafico en pestafa
de trabajo nueva.

5. Nombra las pestafias de la hoja de calculo: “Precio de las acciones” y “Grafico”.

Reglas del Grafico:

e Tipo de Grafico: grafico de columnas apiladas
e Color de fondo: gris claro
® Afade el titulo del grafico "Precio de las acciones ".
o Fuente del titulo: Roboto
o Tamaho: 20 pt
o Formato: Negrita
o Color del texto: Azul

6. Guarda el archivo como un documento de Excel.
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Ventas de las tiendas

1. Hay dos tablas sobre ventas en tu carpeta (Turnoverl.xslx and Turnover2.xslx).

2. Haz una copia de la hoja de calculo que os damos “StoreTurnovers.xslx” en una hoja
vacia y ndmbrala como “Store Turnovers” (Volumen de ventas de las tiendas). Importa
las pestafias del paso 1 en la hoja de calculo dada “StoreTurnovers”.

3. Copia todos los datos importados a la pestaia “Store-Sales” (Ventas de las Tiendas).
Solo deben ser visibles los datos de la segunda mitad del afio (julio a diciembre).

4. Calculala suma por tienda y muestra el resultado en la linea de resultado, asi como los
porcentajes y promedios de las ventas mensuales (por tienda). Da el formato a los
valores segun correspondan a euros (€) y porcentajes (%).

5. Crea un grafico de “Ventas Mensuales” en una pestafa diferente donde se muestren
las ventas mensuales de las tiendas. Selecciona un tipo de grafico apropiado.

6. Crea un grafico de “Resultado Total” en una nueva pestafia que muestre la media de
ventas de las tiendas. En él, muestra los valores, los porcentajes y los nombres de las
tiendas. Selecciona un tipo de gréfico apropiado.

7. Todos los titulos de los graficos deben crearse y estar centrados en la parte superior
con tipo de fuente Wide (tamafio 24p, color magenta oscuro). El color de fondo debe
ser “magenta claro 3”. Los ejes de las etiquetas deben ser “magenta oscuro 3” (tanto
horizontal como vertical). El grafico circular tiene el mismo titulo con un color de fondo
amarillo claro.
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D. Austrian version

Aktienkurse

1. Kopieren Sie die Aktienkurse der "Wiener Borse" in ein leeres Google Sheet-
Dokument: [8 Punkte]
https://www.wienerborse.at/marktdaten/aktien-sonstige/prime-market/

Hot Tipp: Uberpriifen Sie die Ausgabe des folgenden Befehls:
=importhtml("https://www.wienerborse.at/marktdaten/aktien-sonstige/prime-market/";
"table"; 1)

2. Die folgenden Informationen sind Name, letzter Preis, Er6ffnungskurs, Tageshoch,
Tagestiefststanderforderlich. Blenden Sie alle anderen Spalten aus. [10 Punkte]

3. Formatieren Sie die Tabelle so, dass jede? Zeile in einer anderen Farbe angezeigt wird.
[5 Punkte]

4. Zeigen Sie die Aktienkurse der ersten 10 Unternehmen in einem Diagramm in einer
separaten Tabelle an. [10 Punkte]

5. Nennen Sie die Arbeitsblatter: "Aktienkurse" und "Chart". [2 Punkte]
Richtlinien fiir Diagramme:

e Diagrammtyp: gestapelt, Sdulendiagramm.
e Hintergrundfarbe: hellgrau.
e Figen Sie den Charttitel "Aktienkurse" hinzu".
o Schriftart: Roboto
o GrofRe: 20 pt
o Format: Fett
o Farbe: Blau

6. Speichern Sie die Datei als Excel-Dokument. [5 Punkte]
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Filial-Umsétze

In lhrem Ordner befinden sich zwei Umsatztabellen (Umsatz1.xsIx und Umsatz2.xslx).

1. Erstellen Sie eine Kopie der angegebenen Arbeitsmappe "StoreTurnovers.xslx" in
einem leeren Blatt und nennen Sie sie "Store Turnovers". Importieren Sie die
Registerkarten Turnoverl.xslx und Turnover2.xslx in die angegebene Arbeitsmappe
"StoreTurnovers". [10 Punkte]

2. Kopieren Sie alle importierten Dateien auf die Registerkarte "Shop Turnovers". Nur
die Daten der zweiten Jahreshalfte (Juli bis Dezember) sollten sichtbar sein. [10
Punkte]

3. Berechnen Sie die Summe pro Filiale und zeigen Sie das Ergebnis in der Ergebniszeile
an, sowie die Prozentsatze und Durchschnittswerte der monatlichen Umsatze (pro
Filiale). [10 Punkte]

4. Formatieren Sie die Werte entsprechend mit € und %. [5 Punkte]

5. Erstellen Sie auf einem separaten Tab-Blatt ein Diagramm "Monthly-Sales", das die
monatlichen Verkaufe der Stores anzeigt. Wahlen Sie einen geeigneten Diagrammtyp
aus. [10 Punkte]

6. Erstellen Sie auf einem neuen Tab-Blatt ein "Total-Result"-Diagramm, das den
durchschnittlichen Umsatz der Filialen anzeigt. Zeigen Sie darin Werte, Prozentsatze
und Speichernamen an. Wahlen Sie einen geeigneten Diagrammtyp aus. [10 Punkte]

7. Alle Uberschriften der Diagramme sollten oben in der Schriftart Wide (24p, dunkles
Magenta) zentriert erstellt werden. Die Hintergrundfarbe sollte ein helles Magenta 3
sein. Die Achse kennzeichnet dunkel magenta 3 (horizontal sowie vertikal). /5 Punkte]
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E. Portuguese version

Pregos de agoes

1. Copie o;s precos das acoes da "Bolsa de Valores de Viena" para um documento vazio
do Google Sheets:

https://www.wienerborse.at/marktdaten/aktien-sonstige/prime-market/
[8 pontos]

Dica: verifique a utilizagdo do seguinte comando:

=importhtml("https://www.wienerborse.at/marktdaten/aktien-sonstige/prime-market/";
"table"; 1)

2. Asinformacgdes a seguir sdo obrigatérias: nome, ultimo preco, preco de abertura,
maxima didria, minima didria . Oculte todas as outras colunas. [10 pontos]

3. Formate a tabela de forma a que cada 22 linha seja exibida numa cor diferente.
[5 pontos]

4. Exiba os precos das a¢Ges das primeiras 10 empresas, num grafico, numa folha
separada. [10 pontos]

5. Nomeie as folhas da seguinte forma: “Stock prices” e “Chart”. [2 pontos]

Diretrizes para o diagrama:

¢ Tipo de grafico: empilhado, grafico de colunas.
e Cor de fundo: cinza claro.

e Titulo do grafico: "Precos das acdes".
o Fonte: Roboto
o Tamanho: 20 pt
o Formato: Bold
o Cor: Azul

6. Grave como livro do Excel.
[5 pontos]

Vendas da Loja

Existem duas tabelas de vendas na sua pasta (Turnoverl.xslx e Turnover2.xslx).
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1. Faga uma cdépia do livro de trabalho fornecido “StoreTurnovers.xslx” para uma folha
de um livro Google Sheets vazio e chame-a de “Store Turnovers”. Importe as fichas
de guia Turnoverl.xslx e Turnover2.xslx para o livro “StoreTurnovers”. 10 pontos

p

2. Copie todos os dados importados para a folha “StoreTurnovers”. Apenas os dados do
segundo semestre (julho a dezembro) devem ser visiveis. [10 pontos]

3. Calcule a soma por loja e exiba o resultado na linha de resultado, bem como as
percentagens e médias das vendas mensais (por loja). [10 pontos]

4. Formate os valores com € e %. [5 pontos]

5. Crie um grafico " Monthly-Sales " numa nova folha que mostre as vendas mensais das
lojas. Selecione um tipo de grafico apropriado. [10 pontos]

6. Crie um grafico “Total-Result” numa nova folha que mostre a média de vendas das
lojas. Nele, exiba valores, percentagens e nomes de lojas. Selecione um tipo de
grafico apropriado [10 pontos]

7. Todos os titulos dos diagramas devem estar ao centro, na parte superior, com fonte

Wide (24p, magenta escuro). A cor de fundo deve ser magenta claro 3. As legendas
dos eixos devem ser de cor magenta escuro 3 (horizontal e vertical). [5 pontos]
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F. Slovenian version

Cene delnic

1. Kopiraj cene delnic “Vienna Stock Exchange” v novi Google Sheet dokument: /8 tock]

https://www.wienerborse.at/marktdaten/aktien-sonstige/prime-market/

Namig: Preveri naslednji izvedbo naslednjega ukaza:

=importhtml("https://www.wienerborse.at/marktdaten/aktien-sonstige/prime-market/";
"tabela"; 1)

2. Vkljuéi naslednje podatke ime, zadnjo ceno, zacetno ceno, dnevna najvisja vrednost,
dnevna najnizja vrednost. Skrij ostale stolpce. [10 tock]

3. Oblikuj tabelo tako, da je vsaka druga vrstica obarvana z drugacno barvo. [5 tock]
4. Prikazi cene delnic prvih 10 podjetij v grafikonu na posebnem listu. /10 tock]

5. Poimenuj lista: “Cene delnic” in “Grafikon”. [2 tocki]

Oblikovanje grafikona:

e Vrsta diagrama: naloZeni, stolp¢ni grafikon.
e Barva ozadja: svetlosiva.
e Poimenuj grafikon "Cene delnic".

e Tema pisave: Roboto

e Velikost: 20 pt

e Pisava: Krepko

e Barva: Modra

6. Shrani dokument kot Excel dokument. [5 tock]
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Prihodki trgovine

V tvoji mapi sta dve tabeli prihodkov (Prihodek1.xslx in Prihodek2.xslx).

1. Kopiraj delovni zvezek “Prihodkitrgovine.xsIx” v novi Excel dokument in ga poimenuj
“Prihodki trgovine”. Uvozi tabeli iz mape Prihodek1.xsIx in Prihodek2.xslx v obstojeci
delovni zvezek “Prihodkitrgovine”. [10 tock]

2. Kopiraj vse uvoZzene dokumente v delovni zvezek “Prihodki trgovine”. Vidni naj bodo
samo podatki za drugo polovico leta (od julija do decembra). [10 tock]

3. lzra€unaj:
- vsoto za vsako trgovino posebej ter posebej prikazi rezultat podcrtano,
- odstotke in povprecje mesecne prodaje na trgovino [10 tock]

4. Vrednostim dodaj simbol za € and %. [5 tock]

5. Ustvari grafikon "Mesecna prodaja" na posebnem listu, ki prikazuje meseéno prodajo
trgovin ter izberi ustrezen tip grafikona. [10 tock]

6. Ustvari nov list in ga poimenuj “Koncni rezultat”, ki prikazuje povprecno prodajo
trgovin. Vrednosti za posamezne trgovine naj bodo izrazene v odstotkih. Izberi
ustrezen tip grafikona. [10 tock]

7. Vsinaslovi grafikonom naj bodo poravnani na sredino nad grafikonom, tema in font

pisave je 24p, temna magenta. Pri sencenju celic uporabi barvo light magenta 3. Za
vodoravne in navpi¢ne obrobe celic uporabi barvo dark magenta 3 [5 tock]
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IV. GOOGLE PRESENTATION AND PIXILART

8.1.1 INTERNATIONAL COMPETITION
A. English version
Follow the instructions to create a Google Slide presentation with an animated GIF:
Slide 1: Title
Create a “Flash cards” theme slide. (1 p.)
Delete the correct slides to keep one of each color (5 slides)

Delete the two text boxes

P W nNoe

Change the appearance of the central leaves to:
a) Size:20x12cm (1p.)
b) Centered on the slide vertically and horizontally (1 p.)
c) Copy them for each of the slides (1 p.)
5. Insert the picture "kitt"
a) Size of the picture: 19 x 9’5 cm (1 p.)
b) Center the picture horizontally and vertically within the page frame (0’5 p.)
6. Insert the picture “logo_ICT2"” at the top left of the slide: (1 p.)
a) Size of the picture: 2x 2’2 cm (1 p.)
b) Copy them for each of the slides (1 p.)
7. Insert a WordArt text with the text “Knight Rider”
a) Font: “Impact”, colour: Red, color Rojo without border and add a shadow (1 p.)

b) The text must be above the vehicle and centered horizontally (0’5 p.)

/ 10p

Slide 2:
1) Insert the text “Slide 2” from the text document “kitt”
a) Text size: 18pt and justified (1 p.)
b) Font: Roboto (0’5 p.)
c) Text background: dark cornflower blue 3 (1 p.)
d) Centered horizontally and vertically (1 p.)
e) Rotate 3562 (0°5 p.)

/ 5p
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Slide 3:

ICT-1l

1) Insert the title: “Starring”

a)
b)
c)

d)

Text size: 48pt and right aligned (1 p.)
Font: Merriweather (0’5 p.)

Position it to: x: 11’'5cm -y: 0'8 cm (1 p.)
Add a drop shadow (2 p.)

e  Transparency: 50%

e Angle: 409

e  Distance: 20

° Blur radius: 5

n u

2) Insert the pictures: “david”, “william”, “edward” and “patricia”

a)
b)
c)
d)

e)

Size for each picture: 2’7 x 3’7 cm (1 p.)
Position “david” x: 5’2 cm - y: 3’5 cm (0’5 p.)
Position “william” x: 9 cm - y: 5’9 cm (0’5 p.)
Position “edward” x: 13’2 cm -y: 5 c¢cm (0’5 p.)

Position “patricia” x: 17’5 cm - y: 6’7 cm (0’5 p.)

3) Insert 1 shape for each actor/actress: “rectangle with single corner cut off”

a)
b)
c)
d)
e)
f)

g)

Slide 4:

Line border: “dashed” form (1 p.)

Size of the rectangle: 3'5x 6 cm (1 p.)

Position of the rectangle “david” x: 49 cm - y: 3’2 cm (0’5 p.)
Position of the rectangle “william” x: 8’7 cm - y: 5’6 cm (0’5 p.)
Position of the rectangle “edward” x: 12’9 cm - y: 4’7 cm (0’5 p.)
Position of the rectangle “patricia” x: 17’2 cm - y: 6’4 cm (0’5 p.)
Insert the text for each actor (“Slide 3” of the “kitt” text document)
e Size: 8pt (0’5 p.)

e Font: Arial, bold and centre aligned (1 p.)

e Top text wrap: 3 cm - lower 0 cm (1 p.)

/ 14p

1) Insert the title: “Vehicle”

a)

With the same characteristics as the title “Starring” (1 p.)
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2) Main text box:
a) Insert the text “Slide 4” from the document “kitt”
b) Font: Arial, size: 8pt and justified (1 p.)
c) Centre the text horizontally and position it vertically at 0’6 cm (1 p.)
3) Insert a bulleted list with the form of cars for each paragraph (1’5 p.)
4) Add space after list item (1 p.)
/ 5'5p
Slide 5:
1) Insert the title: “Episodes”
a) With the same characteristics as the title “Starring” (1 p.)
2) Insertatable4x6(1p.)
a) Merge the first two cells of the first column (0’5 p.)
b) Merge the first two cells of the second column (0’5 p.)
c) Merge the last two cells of the first row (0’5 p.)
3) Complete the table with the text “Slide 5” from the text document “kitt”
a) Font: Arial, size: 9 pt and centered vertically and horizontally. Titles in bold and
background colour: light grey 2 (1 p.)
b) Free format to position and size table (1 p.)
4) Insert the animated GIF of KITT created with Pixilart in the bottom right corner. (10 p.)
a) Insert alink to: “https://www.youtube.com/watch?v=i7Cb3yQbioc” (1 p.)
5) Insert number of the slides but only for Slides 2-5 in the bottom right corner (1 p.)

/17’5p
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B. Czech version
Podle pokynU vytvorte prezentaci Prezentace Google s animovanym GIFem:

Snimek 1: Nazev

1) Vytvorte motiv snimku "Flash karta". (1 b.)
2) Odstranénim spravnych snimku zachovejte jeden z kazdé barvy. (5 snimk)
3) Odstrante dvé textova pole.
4) Zménte vzhled centralnich listl na:
a) Velikost: 20x 12 cm (1 b.)
b) Zarovnat na podloZce svisle a vodorovné (1 b.)
c) Zkopirujte je pro kazdy snimek (1 b.)
5) Vlozte obrazek "kitt"
a) Velikost obrazku: 19 x9'5cm (1 b.)
b) Zarovnejte obrazek vodorovné a svisle v ramci ramecku stranky (0'5 b.)
6) Vlozte obrazek "logo ICT2" do levého horniho rohu snimku: (1 b.)
a) Velikost obrazku: 2 x2'2cm (1 b.)
b) Zkopirujte je pro kazdy snimek (1 b.)
7) Vlozte textu WordArtu s textem Knight Rider
a) Pismo: "Impact", barva: Cervena, barva Rojo bez okraje a pFidejte stin (1 b.)

b) Text musi byt nad vozidlem a zarovnan vodorovné (0'5 b.)

/10b
Snimek 2:
1) Vlozte text "Slide 2" z textového dokumentu "kitt"
a) Velikost textu: 18 bodU a zarovnané (1 b.)
b) Pismo: Roboto (0'5 b.)
c) Textové pozadi: tmavé modrd 3 (1 b.)
d)Vodorovné a svisle vystfedéné (1 b.)
e) Otocte 0 356° (0'5 b.)
/5b

Snimek 3:

1) Vlozte nadpis: "Starring"

a) Velikost textu: 48pt a vpravo zarovnany (1 b.)
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b) Pismo: Merriweather (0'5 b.)
c) Umistéte jejna:x:11'5cm-y:0'8cm (1 b.)
d) Pridejte stin (2 b.)

e Prlhlednost: 50%

e Uhel: 40.

e \zdalenost: 20

® Polomér rozostreni: 5

2) Vlozte obrazky: "david", "william", "edward" a "patricia"

a) Velikost pro kazdy obrazek: 2'7 x3'7 cm (1 b.)
b) Pozice "david" x: 5'2cm -y:3'5cm (0'5 b.)
c) Pozice "william" x:9cm-y:5,9cm (0,5b.)
d) Pozice "edward" x: 13'2cm-y: 5cm (0'5 b.)
e) Pozice "patricia" x: 17'5cm -y: 6'7cm (0'5 b.)

ICT-1l

3) Vlozte 1 tvar pro kazdého herce / herecku: "obdélnik s jednim rohem ofiznutym"

a) Ohraniceni: prerusovana ¢ara (1 b.)

b) Velikost obdélniku: 3'5x6 cm (1 b.)

c) Poloha obdélniku "david" x: 4'9cm -y:3'2cm (0'5 b.)

d) Poloha obdélniku "william" x: 8'7cm -y: 5'6 cm (0'5 b.)
e) Poloha obdélniku "edward" x: 12'9 cm -y: 4'7 cm (0'5 b.)
f) Poloha obdélniku "patricia" x: 17'2cm -y: 6'4 cm (0'5 b.)

4) Vlozte text pro kazdého herce ("Slide 3" textového dokumentu "kitt")

a) Velikost: 8pt (0'5 b.)
b) Pismo: Arial, tu¢né a zarovnané na stred (1 b.)

c) Horni obtékani textu: 3 cm - nizSi0Ocm (1 b.)

/14D

Snimek 4:

1) Vlozte nadpis: "Vozidlo"

a) Se stejnymi vlastnostmi jako nadpis "Starring" (1 b.)
2) Hlavni textové pole:

a) Vlozte text "Slide 4" z dokumentu "kitt"

b) Pismo: Arial, velikost: 8 bodu a zarovnejte (1 b.)

c) Vycentrujte text vodorovné a umistéte jej svisle na 0'6 cm (1 b.)
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d) Vloite seznam s odrazkami s tvarem automobill pro kazdy odstavec (1'5 b.)

e) Pridejte mezeru za polozku seznamu (1 b.)

/5'5b

Snimek 5:
1) VloZte nadpis: "Epizody"
a) Se stejnymi vlastnostmi jako titul "Starring" (1 b.)
2) VloZenitabulky 4 x 6 (1 b.)
a) Slucte prvni dvé bunky prvniho sloupce (0'5 b.)
b) Slucte prvnich dvou bunék druhého sloupce (0'5 b.)
c) Slucte posledni dvé buriky prvniho fadku (0'5 b.)
3) Doplnte tabulku textem "Slide 5" z textového dokumentu "kitt"
a) Pismo: Arial, velikost: 9 bod(i a zarovnany na stfed svisle i vodorovné. Tu¢né
zvyraznéné nadpisy a barva pozadi: svétle Seda 2 (1 b.)
b) Volny format pro tabulku umisténi a velikosti (1 b.)
4) Vlozte animovany GIF KITT vytvoreny pomoci Pixilart v pravém dolnim rohu. (10 b.)

a) Vlozte odkaz na: "https://www.youtube.com/ watch?v=i7Cb3yQbioc" (1 b.)

5) Do pravého dolniho rohu vloZte ¢islovani snimkd, ale pouze pro snimky 2—-5.

/17'5b
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C. Spain version
Sigue las instrucciones para disefiar una presentacién en Google Slide con una gif animado:

Diapositiva 1: Titulo
1) Crea una diapositiva de tema “Tarjetas educativas”. (1 p.)
2) Borra las diapositivas adecuadas para quedarte con una de cada color (5 diapositivas)
3) Borra los dos cuadros de texto
4) Modifica el aspecto de las hojas centrales a:
a) Tamafio20x12cm (1 p.)
b) Centradas en la pagina vertical y horizontalmente (1 p.)
c) Copialas para cada una de las diapositivas (1 p.)
5) Inserta la imagen “kitt”
a) Tamafio de laimagen: 19 x 9’5 cm (1 p.)
b) Céntrala horizontal y verticalmente dentro del marco de la pagina (0°5 p.)
6) Insertala imagen “logo_ICT2” en la parte de arriba a la izquierda de la diapositiva: (1 p.)
a) Tamafio de laimagen:2x2'2cm (1 p.)
b) Copialas para cada una de las diapositivas (1 p.)
7) Inserta un texto WordArt con el texto “KNIGHT RIDER”
a) Tipo de fuente “Impact” a color Rojo sin borde y con sombra. (1 p.)

b) Sobre el vehiculo y centrado horizontalmente (0’5 p.)

/10p

Diapositiva 2:
8) Inserta el texto Slide 2 del documento de texto “kitt”
a) Tamafio del texto 18pt y justificado a ambos lados (1 p.)
b) Fuente del texto: Roboto (0’5 p.)
c¢) Fondo del texto: azul aciano oscuro 3 (1 p.)
d) Centrado horizontal y verticalmente (1 p.)

e) Girar3562(0°5 p.)

/ 5p

Diapositiva 3:
1) Inserta el titulo: “Starring”
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a) Tamafio del texto 48pt y alineado a la derecha (1 p.)
b) Fuente del texto: Merriweather (0’5 p.)
c) Posicionaloax:11'5cm-y: 0’8 cm (1 p.)
d) Anade una sombra al titulo (2 p.)
® Transparencia: 50%
e Anglulo: 402
e Distancia: 20

e Radio Blur: 5

2) Inserta las imagenes “david”, “william”, “edward” y “patricia”
a) Tamafio: 2’7 x3'7cm (1 p.)
b) Posicion “david” x: 5’2 cm - y: 3’5 cm (0’5 p.)
c) Posicion “william” x: 9 cm -y: 5’9 cm (0’5 p.)
d) Posicidn “edward” x: 13’2 cm -y: 5 cm (0’5 p.)
e) Posicidn “patricia” x: 17'5 cm - y: 6’7 cm (0’5 p.)
3) Inserta 1 forma para cada actor/actriz: “rectangulo con esquina Unica recortada”
a) Borde de linea “discontinua” (1 p.)
b) Tamano:3'5x6cm (1 p.)
c) Posicidon forma para “david” x: 4’9 cm - y: 3’2 cm (0’5 p.)
d) Posicidon forma para “william” x: 8’7 cm - y: 5’6 cm (0’5 p.)
e) Posicion forma para “edward” x: 12’9 cm - y: 4’7 cm (0’5 p.)
f) Posicién forma para “patricia” x: 17’2 cm -y: 6’4 cm (0’5 p.)
g) Inserta el texto para cada actor (Slide 5 del documento de texto “kitt”)
e Tamano 8pt (0’5 p.)
e Fuente del texto Arial, negrita y alineacidén centrada (1 p.)
® Ajueste de texto superior: 3 cm - inferior 0 cm (1 p.)
/ 14p
Diapositiva 4:
1) Inserta el titulo: “Vehicle”
a) Con las mismas caracteristicas que el titulo “Starring” (1 p.)
2) Cuadro principal de texto:

a) Inserta el texto Slide 4 del documento de texto “kitt”
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b) Tipo de fuente Arial, tamafio 8pt y alineado a ambos lados (1 p.)
c) Centra el texto horizontal y posicionalo verticalmente a 0’6 cm (1 p.)
3) Inserta lista con vifietas en forma de coches para cada parrafo (1’5 p.)
4) Afade espacio después del elemento de lista (1 p.)
/ 5'5p

Diapositiva 5:
1) Inserta el titulo: “Episodes”
a) Con las mismas caracteristicas que el titulo “Starring” (1 p.)
2) Insertaunatabla4x6 (1p.)
a) Combina las dos primeras celdas de la primera columna (0’5 p.)
b) Combina las dos primeras celdas de la segunda columna (0’5 p.)
c) Combina las dos ultimas celdas de la primera fila (0’5 p.)
3) Completa la tabla con el texto Slide 5 del documento de texto “kitt”
a) Tipode fuente Arial, tamafio 9 y centrado vertical y horizontalmente. Titulos en negrita
y fondo de color claro 2 (1 p.)
b) Formato libre a la tabla de posicion y tamafio (1 p.)
2) Inserta gif animado Kitt creado con Pixilart en la esquina inferior derecha. (10 p.)

a) Inserta un enlace a “https://www.youtube.com/watch?v=i7Cb3yQbioc” (1 p.)

3) Inserta el numero de diapositiva sdlo para las diapositivas de la 2 a la 5 en la esquina

inferior derecha (1 p.)

/ 17’5p
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D. German version

Befolgen Sie die Anweisungen zum Erstellen einer Google Slide-Prasentation mit einem
animierten GIF.:

Folie 1: Titel

1)
2)
3)
4)

5)

6)

7)

Erstellen Sie eine Themenfolie "Flash-Karten". (1 p.)
Loschen Sie die richtigen Folien, um eine von jeder Farbe (5 Folien) beizubehalten
Loschen der beiden Textfelder
Andern Sie das Aussehen der zentralen Blatter in:
a) GroRe:20x12cm (1 p.)
b) Vertikal und horizontal auf der Folie zentriert (1 p.)
c) Kopieren Sie sie fiir jede der Folien (1 p.)
Einfligen des Bilds "kitt"
a) GroRe des Bildes: 19 x 9’5 cm (1 p.)
b) Zentrieren des Bilds horizontal und vertikal innerhalb des Seitenrahmens (0,5 p.)
Einfligen des Bilds “logo_ICT2" oben links auf der Folie: (1 p.)
a) GroRe des Bildes: 2x2'2cm (1 p.)
b) Kopieren Sie sie fiir jede der Folien (1 p.)
Fligen Sie einen WordArt-Text mit dem Text "Knight Rider" ein
a) Schriftart: “Impact”, Farbe: Rot, Rojo ohne Rahmen einfarben und Schatten hinzufligen
(1p.)

b) Der Text muss sich lUber dem Fahrzeug befinden und horizontal zentriert sein.

(0,5p.)

/ 10p

Folie 2:

1)

Einfligen des Texts “Slide 2” aus dem Textdokument “kitt”
a) TextgroRe: 18pt (1 p.)

b) Schriftart: Roboto (0,5 p.)

¢) Texthintergrund: dunkel Kornblumenblau 3 (1 p.)

d) Horizontal und vertikal zentriert (1 p.)

e) Drehen um 3562 (0,5 p.)

/ 5p

107



Folie 3:

RAL Co-funded by the *
LB Erasmus+ Programme

bkl of the European Union

ICT-1l

1) Einfligen des Titels: “Starring”

2)

3)

a)
b)
c)

d)

TextgrofRe: 48pt und rechtsbiindig ausgerichtet (1 p.)
Schriftart: Merriweather (0,5 p.)

Positionieren Sie es auf: x: 11'5cm -y: 0’8 cm (1 p.)
Hinzufligen eines Schlagschattens (2 p.)

e Transparenz: 50%

e Winkel: 402

e Abstand: 20

o Unschérferadius: 5

n u

Einfligen der Bilder: “david”, “william”, “edward” und “patricia”

a)
b)
c)
d)

e)

GroRe fur jedes Bild: 2’7 x 3’7 cm (1 p.)
Position “david” x: 5’2 cm - y: 3’5cm (0,5 p.)
Position “william” x: 9 cm - y: 5’9 cm (0,5 p.)
Position “edward” x: 13’2 cm -y: 5¢cm (0,5 p.)

Position “patricia” x: 17’5 cm - y: 6’7 cm (0,5 p.)

Flagen Sie 1 Form fur jeden Schauspieler / jede Schauspielerin ein: “Rechteck mit einzelner

Ecke abgeschnitten”

a)
b)
c)
d)
e)
f)
g)

Linienrand: “dashed” (1 p.)

GroRe des Rechtecks: 3'5x 6 cm (1 p.)

Position des Rechtecks “david” x: 4’9 cm - y: 3’2 cm (0,5 p.)

Position des Rechtecks “william” x: 8’7 cm -y: 56 cm (0,5 p.)

Position des Rechtecks “edward” x: 12'9 cm - y: 4’7 cm (0,5 p.)

Position des Rechtecks “patricia” x: 17’2 cm - y: 6’4 cm (0,5 p.)

Einfligen des Texts fiir jeden Akteur (“Folie 3” vom “kitt” Textdokument)
e Grole: 8pt (0,5 p.)

e Schriftart: Arial, fett und zentriert ausgerichtet (1 p.)

e Top Textumbruch: 3 cm - senken 0 cm (1 p.)

/ 14p

108



AT Co-funded by the ,.%n
LB Erasmus+ Programme
x of the European Union ICT-1I

Folie 4:

1)

2)

3)
4)

Einfligen des Titels: “Vehicle”

a) Mit den gleichen Eigenschaften wie der Titel “Starring” (1 p.)

Haupttextfeld:

a) Einflgen des Texts “Slide 4” aus dem Dokument “kitt”

b) Schriftart: Arial, GréRe: 8pt (1 p.)

c) Zentrieren Sie den Text horizontal und positionieren Sie ihn vertikal bei 0'6 cm (1 p.)
Einfigen einer Aufzahlung mit der Form von Autos fir jeden Absatz (1,5 p.)

Hinzufligen von Leerzeichen nach dem Listenelement (1 p.)

/ 5'5p

Folie 5:

1)

5)

6)

7)

8)

Einfligen des Titels: “Episodes”
a) Mit den gleichen Eigenschaften wie der Titel “Starring” (1 p.)

Einfligen einer Tabelle 4 x 6 (1 p.)

a) Zusammenfihren der ersten beiden Zellen der ersten Spalte (0,5 p.)

b) Zusammenfiihren der ersten beiden Zellen der zweiten Spalte (0,5 p.)

c) Zusammenfihren der letzten beiden Zellen der ersten Zeile (0,5 p.)
Vervollstandigen Sie die Tabelle mit dem Text “Folie 5” aus dem Textdokument “kitt”

a) Schriftart: Arial, GrofRe: 9 pt und vertikal und horizontal zentriert. Tltles in kraftiger

und Hintergrundfarbe: lichtgrau 2 (1 p.)

b) Freies Formatieren von Positionierungs- und GrofRentabelle (1 p.)

Einfligen der animierten GIF von KITT erstellt mit Pixilart in der unteren rechten Ecke.
(10 p.)

a) Einflgen eines Links zu: “https://www.youtube.com/watch?v=i7Cb3yQbioc” (1 p.)

Geben Sie die Anzahl der Folien ein, aber nur fiir die Folien 2-5 in der unteren rechten Ecke

(1p.)

/17,5p
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E. Portuguese version

Siga as instrucdes para criar uma apresentacao do Google Slide com um GIF animado:

Slide 1: Titulo
1) Crie um slide de tema “Flash cards”. (1 p.)
2) Exclua os slides corretos para manter um de cada cor (5 slides)
3) Excluir as duas caixas de texto
4) Altere a aparéncia das folhas centrais para:

a) Tamanho:20x12cm (1 p.)

b) Centralizado no slide verticalmente e horizontalmente (1 p.)

c) Copie-os para cada um dos slides (1 p.)
5) Insira aimagem " kitt "

a) Tamanho daimagem: 19x9,5cm (1 p.)

b) Centralize a imagem horizontalmente e verticalmente dentro da pdgina (0,5 p.)
6) Insira aimagem “logo_ICT2” no canto superior esquerdo do slide: (1 p.)

a) Tamanho daimagem: 2 x2,2cm (1p.)

b) Copie-a para cada um dos slides (1 p.)
7) Insira um texto WordArt com o texto “Knight Rider”

a) Fonte: “Impacto”, cor: Vermelho, sem limite e adicione uma sombra (1 p.)

b) O texto deve estar acima do veiculo e centralizado horizontalmente (0,5 p.)

/10p

Diapositivo 2:
1) Insira o texto “Slide 2” do documento de texto “kitt”

a) Tamanho do texto: 18pt e justificado (1 p.)

b) Fonte: Roboto (0,5 p.)

¢) Fundo do texto: azul centdurea escuro 3 (1 p.)

d) Centralizado horizontalmente e verticalmente (1 p.)

e) Girar 3562 (0,5 p.)

/ 5p

Diapositivo 3:
1) Insira o titulo: “Starring”

a) Tamanho do texto: 48pt e alinhamento a direita (1 p.)
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2) Insira as imagens: “david”, “william”, “edward ” e “patricia”
a) Tamanho para cada imagem: 2,7 x 3,7 cm (1 p.)
b) Posicdo “david” x: 5,2 cm -y: 3,5cm (0,5 p.)
c) Posicdo “william” x:9cm -y: 5,9 cm (0,5 p.)
d) Posicdo “edward” x: 13,2 cm -y: 5cm (0,5 p.)
e) Posicdo “patricia” x: 17,5cm -y: 6,7 cm (0,5 p.)
3) Insira 1 forma para cada ator/atriz: “retangulo com canto Unico cortado”
a) Limite da linha: forma “tracejada” (1 p.)
b) Tamanho do retdngulo: 3,5x 6 cm (1 p.)
c) Posicdo do retangulo “david” x: 4,9 cm -y: 3,2 cm (0,5 p.)
d) Posicdo do retangulo “william” x: 8,7 cm - y: 5,6 cm (0,5 p.)
e) Posicdo do retangulo “edward” x: 12,9 cm -y: 4,7 cm (0,5 p.)
f) Posicdo do retangulo “patricia” x: 17,2 cm -y: 6,4 cm (0,5 p.)
g) Insira o texto para cada ator (“Slide 3” do documento de texto “ kitt ”)
e Tamanho: 8pt (0,5 p.)
e Fonte: Arial, negrito e alinhado ao centro (1 pag.)
e Quebra de texto superior : 3 cm - inferior 0 cm (1 p.)
Diapositivo 4:
1) Insira o titulo: “Veiculo”
a) Com as mesmas caracteristicas do titulo “Starring” (1 p.)
2) Caixa de texto principal:

RAL Co-funded by the
LB Erasmus+ Programme
bkl of the European Union

b) Fonte: Merriweather (0,5 p.)
c) Posicione-oem:x:11,5cm-y:0,8cm (1 p.)
d) Adicione uma sombra projetada (2 p.)

e Transparéncia: 50%

e Angulo: 402

e Distancia: 20

e Raio de desfoque: 5

a) Insira o texto “Slide 4” do documento “ kitt ”

b) Fonte: Arial, tamanho: 8pt e justificado (1 p.)

ICT-1l

/ 14p
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c) Centralize o texto horizontalmente e posicione-o verticalmente a 0,6 cm (1 p.)
3) Insira uma lista com marcadores com a forma de carros para cada pardgrafo (1,5 p.)

4) Adicione espaco apds o item da lista (1 p.)

/ 5,5p

Diapositivo 5:
1) Insira o titulo: “Episodes”
a) Com as mesmas caracteristicas do titulo “Starring” (1 p.)
2) Insiraumamesa4x6(1p.)
a) Mesclar as duas primeiras células da primeira coluna (0,5 p.)
b) Mescle as duas primeiras células da segunda coluna (0,5 p.)
c) Mesclar as duas ultimas células da primeira linha (0,5 p.)
3) Complete a tabela com o texto “Slide 5” do documento de texto “kitt”
a) Fonte: Arial, tamanho: 9 pt e centralizada na vertical e na horizontal. Titulos em negrito
e cor de fundo: cinza claro 2 (1 p.)
b) Formato livre para posicionar e dimensionar a tabela (1 pag.)
4) Insira o GIF animado do KITT criado com Pixilart no canto inferior direito. (10 p.)

a) Insira um link para: “ https://www.youtube.com/ watch?v =i7Cb3yQbioc ” (1 p.)

5) Insira o numero dos slides, mas apenas para os slides 2-5 no canto inferior direito (1 p.)

/17,5p
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F. Slovenian version

Navodila za izdelavo Google predstavitve z animiranim GIF-om:

Drsnica 1: Naslov

1)
2)
3)
4)

5)

6)

7)

Ustvari novo drsnico s temo “Flash cards”. (1t)

Izbrisi drsnice tako, da imas 5 drsnic razli¢nih barv.

Izbrisi 2 besedilni polji.

Spremeni besedilno polje:

a) Velikost: 20 x 12 cm (1t)

b) Sredinska poravnava (navpicno in vodoravno) (1t)

c) Kopiraj obliko na vsako drsnico (1t)

Vstavi fotografijo "kitt"

a) Velikost fotografije: 19 x 9’5 cm (1 t)

b) Fotografijo postavi na sredino znotraj okvirja na strani (0,5t)
Vstavi logotip “logo_ICT2” na zgornji levi kot drsnice: (1t)

a) Velikost fotografije: 2 x 2’2 cm (1t)

b) Kopiraj sliko na vsako drsnico (1t)

Vstavi Word Art polje z besedilom “Knight Rider”

a) Pisava: “Impact”, barva: Red, barva Rojo brez obrobe, s sencenjem (1t)

b) Besedilo je postavljeno nad vozilom in s sredinsko vodoravno poravnavo. (0,5t)

/ 10t

Drsnica 2:

1)

Vstavi besedilo iz dokumenta “kitt”

a) Velikost besedila: 18pt, obojestranska poravnava (1t)
b) Pisava: Roboto (0,5t)

c) Sencenje: dark cornflower blue 3 (1t)

d) Sredinska poravnava, navpicno in vodoravno (1t)

e) Besedilo zasukaj za 3562 (0,5t)

/ 5t
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Drsnica 3:
1) Vstavi naslov: “Starring”
a) Velikost besedila: 48pt, desna poravnava (1t)
b) Pisava: Merriweather (0’5t)
c) Postavina:x: 11’5 cm -y: 0'8 cm (1t)
d) Sencenje (2t)
® Prosojnost: 50%
e Kot: 40¢
e Odmik: 20
o Radij zamegljenosti: 5
2) Vstavi fotografije: “david”, “william”, “edward” in “patricia”
a) Velikost slik: 2’7 x 3'7 cm (1t)
b) Postavi fotografijio “david” na x: 5’2 cm -y: 3’5 cm (0,5t)
c) Postavi fotografijio “william”na x: 9 cm -y: 5’9 cm (0,5t)
d) Postavi fotografijio “edward” na x: 13’2 cm -y: 5 cm (0,5t)
e) Postavi fotografijio “patricia” nax: 17’5 cm -y: 6’7 cm (0,5t)
3) Vstavi obliko za vsakega igralca: “pravokotnik z 1 odrezanim kotom”
a) Zunanja obroba: “¢rtkana” (1t)
b) Velikost pravokotnika: 3’5 x 6 cm (1t)
c) Postavi pravokotnik “david” na x: 4’9 cm -y: 3’2 cm (0,5t)
d) Postavi pravokotnik “william” na x: 8’7 cm - y: 5’6 cm (0,5t)
e) Postavi pravokotnik “edward” na x: 12’9 cm -y: 4’7 cm (0, t)
f) Postavi pravokotnik “patricia” na x: 17°2 cm - y: 6’4 cm (0,5t)
g) Vstavi besedilo za vsakega igralca (“Drsnica 3”, dokument “kitt”)
e Velikost besedila: 8pt (0,5 t)
e Pisava: Arial, krepko in sredinska poravnava (1t)
e Zamik besedila: 3 cm - spodaj 0 cm (1t)
/ 14t
Drsnica 4:
1) Vstavi naslov: “Vehicle”
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3)
4)
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a) Uporabi enake lastnosti kot pri naslovu “Starring” (1t)
Glavno besedilno polje:

a) Vstavi besedilo iz dokumenta “kitt”

b) Pisava: Arial, velikost: 8pt, obojestranska poravnava (1t)
c) Sredinska poravnava, vodoravno, navpi¢no na 0’6 cm (1 t)
Vstavi oznako v obliki avtomobila za vsak odstavek (1’5 t)

Vstavi presledek za vsako vrstico (1t)

/ 5,5t

Drsnica 5:

1)

2)

3)

4)

5)

Vstavi naslov: “Episodes”
a) Uporabi enake lastnosti kot pri naslovu “Starring” (1 t)
Vstavi tabelo 4 x 6 (1t.)

a) Spoji prvi dve celici prvega stolpca (0’5 t)

b) Spoji prvi dve celici drugega stolpca (0’5 p.)

c) Spoji zadnji dve celici prve vrstice (0’5 p.)

Dopolni tabelo z besedilom iz dokumenta “kitt”

a) Pisava: Arial, velikost: 9 pt sredinska poravnava, navpic¢no in vodoravno. Naslovi

besedila: krepko, barva sencenja: svetlo siva 2 (1t)

b) Prosto oblikuj poloZaj in velikost tabele (1t)
Vstavi animiran GIF ‘KITT’ ustvarjen s programom Pixilart na spodnji desni kot. (10t)

a) Vstavi povezavo: “https://www.youtube.com/watch?v=i7Cb3yQbioc” (1t)

Vstavi Stevilcenje drsnic samo od 2-5 drsnice v spodnji desni kot (1 t)

/17,5t
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8.1.2 SCHOOL ROUND

A. English version
Follow the instructions to design a Google Slide presentation with an animated gif:

Slide 1: Title
1) Create a “Luxe” theme slide. (1 p.)
2) Delete the two text boxes and insert the picture “Hedy-Lamarr”
a) Size of the picture: 9’9 x99 cm (1 p.)
b) Centre it horizontally and vertically inside the frame on the page (1 p.)
3) Insert the ICT2 logo at the top, left side of the slide: (1 p.)
a) Size of the picture: 3x 3’3 cm (1 p.)
b) Add to slide theme. (1 p.)
4) Insert a Word art text with the text “Hedy Lamarr”
a) Free colour and below the picture centered horizontally (1 p.)
/7p
Slide 2:
1) Insert the title: from Hedy Lammar text file, from “Heddy Lamarr...” to “Estados Unidos
2000” (1 p.)
a) Text size 21pt and right aligned. (1 p.)
b) Text font: Roboto (0’5 p.)
c) Text background: orange (1 p.)
2) Insert the rest of the text of the file in the main box:
a) Text size 13 pt and justified. (1 p.)
b) Text font: Georgia (0’5 p.)
/ 5p
Slide 3:
1) Insert the title: “Curiosities”

a) Text size 48pt and right aligned. (1 p.)
b) Text font: Merriweather (0’5 p.)
c) Add ashadow to the title (2 p.)

® Transparency: 50%
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® Angle: 462
e Distance: 20
e Blurradius: 5
2) Main text box:
a) Insert text from Slide 3 Hedy Lammar text file. (0’5 p.)
b) Insert star bullets for each paragraph. (0’5 p.)
c) Insert custom spacing to 1.75 pt for all the paragraphs. (1 p.)
d) Text format:
e Size 18pt (0’5 p.)
e Font Pacifico and italic (1 p.)
e Highlight “30.000” in yellow (1 p.)

/ 8p.

Slide 4:
1) Insert the title: “Famous sentences”
a) Text size 45pt and centered. (1 p.)
b) Text font: Spectral and bold (1 p.)
2) Main text box:
a) Insert text from Slide 4 Hedy Lammar text file.
b) Rotate the text with an angle of 345¢2. (1 p.)
c) Centre the text horizontally and vertically (1 p.)
3) Insert Wifi animated gif created on Pixilart on the right bottom corner. (10 p.)

a) Insert alink to “https://www.biography.com/actor/hedy-lamarr” (1 p.)

4) Insert an arrow object with the text “TOP” (1 + 0’5 p.)
a) Textsize 11 (0’5 p.)
b) Light blue 2 colour (0’5 p.)
c) Dark blue 2 colour for the border (0’5 p.)
d) Insertalinkto Slide 1 (1 p.)

5) Insert the slide numbers only for Slides 2 to 4 at the right bottom corner (1 p.)

/ 20 p.
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B. Czech version

Podle pokynu vytvorte prezentaci v Google Slide s animovanym gifem:
Snimek 1: Nazev
1) Vytvorte snimek s motivem ,Luxe”. (1 b.)

a) Odstranite dvé textové pole a vlozte obrazek ,Hedy-Lamarr”

b) Velikost obrazku: 9.9x9.9cm (1 b.)

c) Vycentrujte jej vodorovné a svisle v ramecku na strance (1 b.)
2) Vlozte logo ICT2 do levé horni ¢asti snimku: (1 b.)

a) Velikost obrazku:3x3.3cm (1 b.)
3) Pridejte do motivu snimku. (1 b.)
4) Vlozte ve Wordartu text ,,Hedy Lamarr”

a) Libovolné barvy a pod obrazkem vycentrujte vodorovné (1 b.)

/7b.

Snimek 2:
1) Vlozte jako nadpis text ze souboru Hedy Lammar text , zac¢ind ,,Heddy Lamarr...“ a konci
,Estados Unidos 2000“ (1 b.)
a) Velikost pisma 21 bodu a zarovnani vpravo. (1 b.)
b) Font pisma: Roboto (0,5 b.)
c) Pozaditextu: oranzova (1 b.)
2) Vlozte zbytek textu do hlavniho pole:
a) Velikost pisma 13 bodu a zarovnani do bloku. (1 b.)

b) Font pisma: Georgia (0,5 b.)

/5b.

Snimek 3:

1) Vlozte nazev: ,Kuriozity”
a) Velikost pisma 48 bod(l a zarovndani vpravo. (1 b.)
b) Font pisma: Merriweather (0,5 b.)
c) Pridejte k titulku stin (2 b.)
e Prihlednost: 50 %
e Uhel: 462
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e Vzdalenost: 20
® Polomér rozostreni: 5
2) Hlavni textové pole:
a) VloZte text ze souboru Hedy Lammar text urceny pro Slide 3 (0,5 b.)
b) Vlozte do kazdého odstavce odrazky typu hvézdicka. (0,5 b.)
c) Nastavte vlastni radkovani na 1,75 bod( ve vSech odstavcich. (1 b.)
d) Format textu:
e Velikost 18 bod( (0,5 b.)
e Pismo Pacifico a kurziva (1 b.)
® Zvyraznéte ,,30 000“ Zluté (1 b.)
/8b.
Snimek 4:
1) Vlozte nadpis: ,Slavné véty”
a) Velikost textu 45 bodU a vycentrujte. (1 b.)
b) Pismo: Spectral a tucné (1 b.)
2) Hlavni textové pole:
a) VloZte text ze souboru Hedy Lammar text urceny pro Slide 4.
b) Otocte text pod uhlem 3452, (1 b.)
c) Vycentrujte text vodorovné a svisle (1 b.)
3) Do pravého dolniho rohu vliozte Wifi animovany gif vytvoreny na Pixilart. (10 b.)
a) Vloite k nému odkaz na ,https://www.biography.com/actor/hedy-lamarr” (1 b.)
4) Vlozte Sipku s textem ,, TOP“ do levého dolniho roku, Sipka ukazuje nahoru (1+0,5b.)
a) Velikost pisma 11 (0,5 b.)
b) Barva vyplné Sipky svétle modra 2 (0,5 b.)
¢) Barva ohranic¢eni tmavé modra 2 (0,5 b.)
d) Vlozte k Sipce odkaz na snimek 1 (1 b.)
5) Vlozte Cisla snimk( pouze pro snimky 2 az 4 do pravého dolniho rohu (1 b.)

/20b
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C. Spain version

Sigue las instrucciones para disefiar una presentacién en Google Slide con una gif animado:
Diapositiva 1: Titulo
1) Crea una diapositiva de tema “Luxe”. (1 p.)
2) Borra los dos cuadros de texto e inserta la imagen “Hedy-Lamarr”
a) Tamano de laimagen: 9°9x9°9 cm (1 p.)
b) Céntrala horizontal y verticalmente dentro del marco de la pagina (1 p.)
3) Inserta el logo ICT2 en la parte de arriba a la izquierda de la diapositiva: (1 p.)
a) Tamano de laimagen:3x3'3cm (1 p.)
b) Afade al tema de la diapositiva. (1 p.)
4) Inserta un texto Word art con el texto “Hedy Lamarr”

a) Color libre y debajo de la imagen, centrado horizontalmente (1 p.)

| /7p|

Diapositiva 2:
1) Inserta el titulo desde el archivo de texto Hedy Lammar, desde “Heddy Lamarr...” hasta
“Estados Unidos 2000” (1 p.)
a) Tamano del texto 21pt y justificado a la derecha. (1 p.)
b) Fuente del texto: Roboto (0’5 p.)
c) Fondo del texto: naranja (1 p.)
2) Inserta el resto del texto del archivo en el cuadro de texto principal:
a) Tamano del texto 13 pty justificado a ambos lados. (1 p.)

b) Fuente del texto: Georgia (0’5 p.)

| /5p|

Diapositiva 3:

1) Inserta el titulo: “Curiosities”
a) Tamafio del texto 48pt y alineado a la derecha. (1 p.)
b) Fuente del texto: Merriweather (0’5 p.)
c) Afade una sombra al titulo (2 p.)

® Transparencia: 50%
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e Anglulo: 462
e Distancia: 20
e Radio Blur: 5
d) Cuadro principal de texto:
e) Inserta el texto Slide 3 del archivo Hedy Lammar. (0’5 p.)
f) Inserta lista con vifietas en forma de estrellas para cada parrafo. (0’5 p.) 2.3. Inserta
espaciado personalizado de 1.75 pt para todos los parrafos. (1 p.)
2) Formato de texto:
a) Tamafio 18pt (0’5 p.)
b) Fuente del texto Pacifico y cursiva (1 p.)

c) Destaca “30.000” en amarillo (1 p.)

| / 8p|

Diapositiva 4:

1) Inserta el titulo: “Famous sentences”
a) Tamano del texto 45pt y centrado. (1 p.) 1.2. Fuente del texto: Spectral y en negrita
(1p.)
2) Cuadro principal de texto:
a) Inserta el texto Slide 4 del archivo Hedy Lammar.
b) Rota el texto con un dngulo de 345¢2. (1 p.)
c) Centra el texto horizontal y verticalmente (1 p.)
3) Inserta gif animado Wifi creado con Pixilart en la esquina inferior derecha. (10 p.)

a) Inserta un enlace a “https://www.biography.com/actor/hedy-lamarr” (1 p.)

4) Inserta un objeto en forma de flecha con el texto “TOP” (1 + 0’5 p.)
a) Tamaio del texto 11 (0’5 p.)
b) Color Light blue 2 (0’5 p.)
c) Para el borde Dark blue 2 colour (0’5 p.)
d) Inserta un enlace a la Diapositiva 1 (1 p.)
5) Inserta el nUmero de diapositiva sdlo para las diapositivas de la 2 ala 4 en la esquina

inferior derecha (1 p.)

| / 20p|
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D. German version

Befolgen Sie die Anweisungen zum Entwerfen einer Google Slide-Prasentation mit einem
animierten GIF:

Folie 1: Titel

1)
2)

3)

4)

Erstellen einer "Luxe"-Themenfolie. (1 p.)

Loschen Sie die beiden Textfelder und fligen Sie das Bild "Hedy-Lamarr" ein

a) GroRe des Bildes: 9’9 x99 cm (1 p.)

b) Zentrieren Sie es horizontal und vertikal innerhalb des Rahmens auf der Seite (1 p.)
Fligen Sie das ICT2-Logo oben links auf der Folie ein: (1 p.)

a) GroRe des Bildes: 3x 3’3 cm (1 p.)

b) Zu Foliendesign hinzufiigen. (1 p.)

Einfligen eines Word-Grafiktexts mit dem Text “Hedy Lamarr”

a) Freie Farbe und unterhalb des Bildes horizontal zentriert (1 p.)

/7p

Folie 2:

1)

2)

Fligen Sie den Titel ein: aus der Textdatei von Hedy Lammar, aus "Heddy Lamarr..." zu
"Estados Unidos 2000" (1 p.)

a) TextgrofRe 21pt und rechtsbindig. (1 p.)

b) Schriftart: Roboto (0,5 p.)

c) Texthintergrund: orange (1 p.)

Fligen Sie den Rest des Textes der Datei in das Hauptfeld ein:

a) TextgroRe 13 pt und Blocksatz. (1 p.)

b) Schriftart: Georgia (0,5 p.)

/ 5p

Folie 3:

1)

Fligen Sie den Titel ein: "Kuriositaten"

a) Textgrofle 48pt und rechtsbindig. (1 p.)

b) Schriftart: Merriweather (0,5 p.)

c) Hinzufligen eines Schattens zum Titel (2 p.)
® Transparenz: 50%

o Winkel: 462
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e Abstand: 20
e Unscharferadius: 5
Haupttextfeld:
a) Einflgen von Text aus der Textdatei von Folie 3 Hedy Lammar. (0,5 p.)

b) Einfligen von Sternzeichen fiir jeden Absatz. (0,5 p.)

c) Benutzerdefinierte Abstande einfligen in 1.75 pt fiir alle Absatze. (1 p.)
d) Textformat:

e Grole 18pt (0,5 p.)

e Schrift Pacifico und kursiv (1 p.)

e Markieren Sie "30.000" in Gelb (1 p.)

/ 8p

Folie 4:

1)

2)

3)

4)

5)

Geben Sie den Titel ein: "Beriihmte Satze"

a) Textgrofle 45pt und zentriert. (1 p.)

b) Textschriftart: Spektral und fett (1 p.)

Haupttextfeld:

a) Einfligen von Text aus der Textdatei von Folie 4 Hedy Lammar.

b) Drehen Sie den Text mit einem Winkel von 3452. (1 p.)

c) Zentrieren des Texts horizontal und vertikal (1 p.)

Fligen Sie Wifi animiertes Gif ein, das auf Pixilart in der rechten unteren Ecke erstellt
wurde. (10 p.)

a) Einflgen eines Links zu “https://www.biography.com/actor/hedy-lamarr” (1 p.)

Einfligen eines Pfeilobjekts mit dem Text "TOP" (1 + 0,5 p.)
a) Textgrofe 11 (0,5 p.)

b) Hellblau 2 Farben (0,5 p.)

c¢) Dunkelblau 2 Farben fiir den Rand (0,5 p.)

d) Einflgen eines Links zu Folie 1 (1 p.)

Insdie Foliennummern nur fir die Folien 2 bis 4 in der rechten unteren Ecke (1 p.)

/ 20p
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E. Portuguese version

Siga as instrugdes para criar uma apresentag¢ao do Google Slides com um GIF animado:

Slide 1: Titulo

1)
2)

3)

4)

Crie um slide com o tema “Luxo”. (1 p.)

Exclua as duas caixas de texto e insira a imagem “Hedy-Lamarr”

a) Tamanho daimagem:9'9x9'9cm (1 p.)

b) Centre-o horizontalmente e verticalmente dentro do quadro na pagina (1 p.)
Insira o logotipo ICT Il na parte superior, no lado esquerdo do slide: (1 p.)

a) Tamanho daimagem:3x3'3cm (1p.)

b) Adicione ao tema do slide. (1 p.)

Insira um texto Word Art com o texto “Hedy Lamarr”

a) Cor asua escolha, abaixo da imagem e centralizado horizontalmente (1 p.)

/7p

Slide 2:

1)

2)

Insira o titulo: do ficheiro de texto de Hedy Lamarr, de “Heddy Lamarr...” para “Estados
Unidos 2000” (1 p.)

a) Tamanho do texto 21pt e alinhamento a direita. (1 p.)

b) Fonte do texto: Roboto (0,5 p.)

c) Plano de fundo do texto: laranja (1 p.)

Insira o restante texto do arquivo na caixa principal:

a) Tamanho do texto 13 pt e alinhamento justificado. (1 p.)

b) Fonte do texto: Georgia (0,5 p.)

/ 5p

Slide 3:

1)

2)

Insira o titulo: “Curiosities”
a) Tamanho do texto 48pt e alinhamento a direita. (1 p.)
b) Fonte do texto: Merriweather (0,5 p.)
¢) Adicione uma sombra ao titulo (2 p.)
e Transparéncia: 50%
e Angulo: 46°
e Distancia: 20
e Raio de desfoque: 5
Caixa de texto principal:
a) Insira texto do ficheiro de texto do Slide 3 Hedy Lamarr. (0,5 p.)
b) Insira marcas estrela para cada paragrafo. (0,5 p.)
c) Insira espagcamento personalizado de 1,75 pt para todos os paragrafos. (1 p.)
d) Formato de texto:
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e Tamanho 18 pt (0,5 p.)
e Fonte Pacifico e italico (1 p.)
e Destaque “30.000” em amarelo (1 p.)
/ 8p

Slide 4:
1) Insira o titulo: “Famous sentences”
a) Tamanho do texto 45pt e alinhado ao centro. (1 p.)
b) Fonte do texto: Spectral e negrito (1 p.)
2) Caixa de texto principal:
a) Insira texto do ficheiro de texto do Slide 4 Hedy Lamarr.
b) Rode o texto num angulo de 345¢2. (1 p.)
c) Centre o texto horizontal e verticalmente (1 p.)
3) Insira Gif animado Wifi criado no Pixilart no canto inferior direito. (10 p.)
a) Insira um link para “ https://www.biography.com/actor/hedy-lamarr” (1 p.)
4) Insira um objeto seta com o texto “TOPO” (1 + 0,5 p.)
a) Tamanho do texto 11 (0,5 p.)
b) Cor Azul claro 2 (0,5 p.)
c) Cor Azul escuro 2 para o limite (0,5 p.)
d) Insira um link para o slide 1 (1 p.)
5) Insira os numeros dos slides, apenas para os slides 2 a 4, no canto inferior direito (1 p.)

/ 20p
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F. Slovenian version
Navodila za oblikovanje Google predstavitve z animiranim gif-om:
Drsnica 1: Naslov
1) Uporabitemo “Luxe”. (1t)
2) Izbrisi 2 besedilni polji in vstavi fotografijo “Hedy-Lamarr”

a) Velikost fotografije: 9’9 x 9’9 cm (1t)

b) Sliko postavi na sredino znotraj okvirja na strani (1t)
3) Vstavi logotip ICT2 na zgornji levi rob drsnice: (1t)

a) Velikost fotografije: 3 x 3’3 cm (1t)

b) Dodaj temo drsnice. (1t)
4) Vstavi Word art polje z besedilom Hedy Lamarr

a) Uporabi barvo po lastni izbiri in vodoravno poravnaj (1t)

/7t

Drsnica 2:
1) Vstavi naslov: besedilo iz dokumenta Hedy Lammar, od “Heddy Lamarr...” do “Estados

Unidos 2000” (1 t)

a) Velikost besedila 21pt, desna poravnava. (1 t)

b) Pisava: Roboto (0’5 t)

c) Sencenje: oranzno (1t)
2) Vstavi preostanek besedila v glavno besedilno polje:

a) Velikost besedila 13 pt, obojestranska poravnava. (1 t)

b) Pisava: Georgia (0’5 t)

/ 5t

Drsnica 3:
1) Vstavi besedilo: “Curiosities”

a) Velikost besedila 48pt, desna poravnava. (1t)
b) Pisava: Merriweather (0,5 t)
c) Dodaj sencenje naslova (2t)

® Prosojnost: 50%

o Kot: 462
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e Dolzina: 20

e Radij sencenja: 5
Glavno besedilno polje:
a) Vstavi besedilo iz Hedy Lammar dokumenta. (0,5t)
b) Vstavi oznako zvezda za vsak odstavek. (0’5t)
c) Vstavi razmak vrstice 1.75 pt za vse odstavke. (1t)
d) Oblikovanje besedila:

e Velikost besedila 18pt (0’5t)

e Pisava Pacifico in lezece (1t)

o Oznaci besedilo“30.000” v rumeni barvi (1t)

/ 8t

Drsnica 4:

1)

2)

3)

4)

5)

Vstavi naslov: “Famous sentences”

a) Velikost besedila: 45pt, sredinska poravnava. (1t)

b) Pisava: Spectral, krepko (1t)

Glavno besedilno polje:

a) Vstavi besedilo iz dokumenta Hedy Lammar.

b) Besedilo zasukaj za 345¢9. (1t)

c) Sredinska poravnava, navpicno in vodoravno. (1t)

Vstavi animiran gif 'Wifi 'ustvarjen z Pixilart-om na desni spodniji kot. (10t)

a) Vstavi povezavo: “https://www.biography.com/actor/hedy-lamarr” (1t)

Vstavi obliko puscice z besedilom “TOP” (1 + 0,5t)
a) Velikost besedila 11 (0,5t)

b) Barva: svetlo modra 2 (0,5t)

c) Barva obrobe: Temno modra 2 (0,5t)

d) Vstavi povezavo do Drsnice 1 (1t)

Vstavi Stevilke za drsnice 2 do 4 v spodnji desni kot (1 t)

/ 20t
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V. 3D DESIGNING - TINKERCAD

8.1.3 INTERNATIONAL COMPETITION

A. English version
Go to Tinkercad.com and create a new design, every task has 3 points (except task 5 — 1 point) — max

25 points Pic SEQ Pic\* ARABIC 1
¥ N
1. Create aring—Picl.
e outer edge —180 mm
® inner edge — 150 mm A
e set 64 sides and height 5 mm 180.00 i 1 )
2. Copy this design and set his diameter - ; : -
to 120 mm fA, eEEEmassm=r
e centre both designs i — 1‘
e group them - Pic 2. 5.00 -~ 5.00
N 180.00
180.00 | ! )
. A
5.00 : —F ; % |
x 1 ! Bl
@ — 180.00 j— ' ! % 1 !
‘ 7 :

3. Divide outer empty space to four parts, imagine ih LB 4 ‘
that the ring is a watch, place the blocks (width == N aliV |
of each block is 10 mm) to 3, 6, 9 and 12 o’clock ‘r—' i : ' » "_4l =

i R = — e
e group all designs ~ Pic SEQ Pic\* ARABIC 3 '
4. Create this green design — Pic 4.
| Help to pic. 4:

create 2 triangles — width
and length 80 mm, height 10 mm

align them
group them

rotate them
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5. Centre and group all designs — Pic 5.

6. Create octagonal prism - width and length 40
mm
e change to a hole
e centre and group the designs — Pic 6.

o 10408 580000 01 101240 16 S Pic 6
7. Create a text: ICT
; e change to a hole and place it according to a
8 pattern — Pic 7.

=

8. Create a text: ERASMUS !
e first place middles S~ §
e then letters A and M place  Pic?
10 mm right or left and 2 mm up
® repeat it with Rand U and then again with E and S

e group all designs — Pic 8.
9. Create a mark: +
e exactly in the centre of design
e width of blocks — 10 mm, height =5 mm
e group all
designs —
Pic. 9

e

THE RESULTING DESIGN:
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8.2  Czech version

Hs

ICT-1I

Prejdéte na Tinkercad.com a vytvorte novy model, kazdy ukol ma 3 body (kromé dkolu 5 — 1 bod) —

max. 25 bodu

1. Vytvorte prstenec — Pic 1.
® vnéjsi okraj— 180 mm
® vnitini okraj— 150 mm
® nastavte 64 stran a vysku 5
mm

2. Zkopirujte tento navrh a
nastavte jeho primér na 120
mm
e vycentrujte oba tvary
e seskupte je - Pic 2.

Pic SEQ Pic\* ARABIC 1

180.00 |

5.00

X
@ 20.00 180.00

¥
180.00 ! _ :}
i
=t :
i
4
5.00 ' — 5.00
il
x
= 500 180.00

LY
i

mam) i :

| 8 B L )

- ' - : 1 4

. 5.00 VS '\

] — . B

“ ' ‘ i

fan,  Sui @S0 @8

}—'. I _‘L‘ T

= 208 Ay B : i

e e e

| 2l s i - ;._,,.L‘_%_

3. Rozdélte vnéjsi prazdny prostor na Ctyfi ¢asti,

predstavte si, Ze prstenec jsou hodinky, umistéte bloky (Sitka kazdého bloku je 10 mm)
na3,6,9a12hodin — Pic 3.
e seskupte vSechny tvary
4. Vytvorte tento zeleny tvar — Pic 4.

§iiem s Enett et ot SRR S

Napovéda k pic. 4:

vytvorte 2 trojuhelniky —
Sirka a délka 80 mm, vyska 10
mm

zarovnejte je
seskupte je

otocte je
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Ul

. Vycentrujte a seskupte vSechny tvary — Pic 5.

6. Vytvorte osmiuhelnikovy hranol - Sitka a délka
40 mm

® zmeénte nadiru

e vycentrujte a seskupte tvary — Pic 6.
T 3 53114100 301100 41410 08 0100 03 001 Pic6
E =
7. Vytvorte text: ICT
e zménte na diru a umistéte podle vzoru —

Pic 7.

k|

8. Vytvorte text: ERASMUS
® jako prvni umistéte pismeno
S
® poté pismena A a M: umisténi 10 mm vpravo nebo vlevo a 2 mm vyse
e zopakujtetosRaU,apotésEas$S

e seskupte tvary— Pic 8.
9. Vytvorte znaménko: +
® presné uprostied modelu
e Sitka blokd — 10 mm, vyska —
5mm

e seskupte vSechny tvary — Pic. 9

PET——

AII !

VYSLEDNY !_ﬁ,: *Y
MODEL: , 7\ I

< an \
Ny
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B. Spain version
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Abre el Tinkercad.com en el navegador y crea un nuevo disefio. Cada tarea son 3 puntos (a excepcidn

de la 5 que vale 1 punto). Total 25 puntos.
Crea un anillo - Pic 1.

e Borde externo—180 mm
e Bordeinterno—150 mm
e 64 ladosyaltura5 mm
2. Copia este disefio y ajusta su
didmetro a 120 mm
e centra ambos disenos
® agrupalos - Pic 2.

Pic SEQ Pic\* ARABIC 1

180.00

5.00

180.00

5.00

X
@ 20.00

180.00

180.00

pd @vE

—5.00

-~ 5.00

et

_‘r——lw .

3. Divide el espacio vacio exterior en cuatro partes, 2 BT —
imagina que el anillo es un reloj, situa los bloques ;_‘ :
(ancho de cada bloque de 10 mm) alas3,6,9y 12 -

en punto — Pic 3.
® Agrupa todos los disefos
4. Crea este diseno verde — Pic 4.

I
i

e

i‘

-t .

ol & N P2y
! ,

B

i
=

‘—1_T_x

e i el B
P

- e

1
1
S
i 1R
)[l

Pic SEQ Pic\* ARABIC 3

|| Ayuda a pic. 4:

10 mm
alinealos
agrupalos

| rétalos

crea 2 triangulos —
ancho y largo de 80 mm, altura
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5. Centray agrupa todos los disefios — Pic 5.

6. Crea un prisma octogonal —ancho y largo 40
mm

e Cambia a hueco

e Centray agrupa los disefios — Pic 6.

o £ 10 2 51 M0 10100 Y 12140 181 E Pic 6
= - -
3 B
7. Crea el texto: ICT
: e cambia a hueco y situalo como la muestra—
g Pic 7.

8. Crea el texto: ERASMUS s
® Primero situa en medio la S
® Luego letras Ay M situadas o
10 mm a la derecha o izquierda y 2 mm arriba
® RepiteloconlaRylaUyluegoconlaEylas$s

® agrupa todos los disefios — Pic 8.
9. Creauna marca: +
e Exactamente en el centro del disefio
e ancho de los bloques — 10 mm, altura —5
mm
® agrupa todos los disefios — Pic. 9

o 0 s 0 o8 A A G

EL DISENO
RESULTANTE:
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C. German version

Gehen Sie zu Tinkercad.com und erstellen Sie ein neues Design, jede Aufgabe hat 3 Punkte (auBer
Aufgabe 5 - 1 Punkt) - max 25 Punkte

Bild SEQ Pic\* ARABIC 1

1. Erstellen Sie einen Ring - Bild 1. *
o AuRenkante — 180 mm
e Innenkante — 150 mm

e Setze die Seiten auf 65 und jEEsEssssmmmss.
Hohe auf 5 mm 180,00 T 2
2. Kopieren Sie dieses Design und N - i)
stellen Sie seinen Durchmesser : i
auf 120 mm ein » V 1
® Zentrieren Sie beide Designs 2 - — - A S
e Gruppieren Sie sie - Bild 2. f_: e —

¥ X

180.00 i | " : 1
2 \
LT - . |
i il 1
| 1 i
‘ 0 -
5.00 =208 | - 8 A i
. K i !
x § - ~1 ij, &
@ 20.00 180.00 B j i Al |
1 3 - 1=
. . N " " fend {
3. Teilen Sie den leeren Weltraum in vier Teile auf, | N 1
R A i, ez ron
stellen Sie sich vor, dass der Ring eine Uhr ist, b it o o N 8 K K
3 Jats s | =P = { —+——]

platzieren Sie die Blocke (die Breite jedes Blocks ——
betragt 10 mm) auf 3, 6, 9 und 12 Uhr - Bild 3.
® Gruppieren Sie alle Designs

Bild SEQ Pic\* ARABIC 3

4. Erstellen Sie dieses griine Design - Bild 4.

“ Hilfe zu Bild 4:

Erstellen Sie 2 Dreiecke — Breite
und Linge 80 mm, Hohe 10 mm

Richten Sie sie aus
Gruppieren Sie sie

Drehen Sie sie
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5. Zentriere und gruppiere alle Designs —
Bild 5.
6. Erstellen Sie ein achteckiges Prisma -

Breite und Lange 40 mm

e Wechsel zu einem Loch
e zentrieren und gruppieren Sie die
Entwirfe — Bild 6.

2 11 4] 11 541000 001 0124 100
Bild 6
= .
E B .
7. Erstellen Sie einen Text: ICT
° Wechseln Sie zu einem Loch und platzieren Sie
| es nach einem Muster - Bild 7.
(LKA L e ved s W I B
8. Erstellen Sie einen

Text: ERASMUS
e erster Platz Mitte S
e dann die Buchstaben A und M 10 mm rechts oder links und 2 mm nach oben
platzieren
Wiederholen Sie es mit R und U und dann noch einmal mit E und S
alle Designs gruppieren — Bild 8.

0. Erstellen Sie eine Markierung: +
® genauim Zentrum des Designs
e Breite der Blocke — 10 mm, Hohe — 5 mm
e alle Entwirfe gruppieren —Bild 9

DAS RESULTIERENDE DESIGN:
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D. Portuguese version

1. Crie um anel - Figura 1.

borda externa - 180 mm
e bordainterna - 150 mm
conjunto 64 lados e altura 5

mm

2. Copie este desenho e defina o seu

didametro para 120 mm
e centralize ambos os objetos
® agrupe-os - Figura 2.

Pic SEQ Pic\* ARABIC 1

Hs

ICT-1I

Aceda a Tinkercad.com e crie um novo design, cada tarefa tem 3 pontos atribuidos (exceto a
tarefa 5 — 1 ponto) — maximo 25 pontos

180.00

5.00

180.00

5.00

X
@ 20.00

180.00

Divida o espaco vazio externo em quatro partes,

imagine que o anel é um reldgio, coloque os
blocos (a largura de cada bloco é 10 mm) as 3,
6,9 e 12 horas — Figura 3.

® agrupe todos os desenhos
Crie este design verde — Figura 4.

¥ N
| 1 )
i \
: B
\
|
4
5.00
» |
180.00
{
|
k)
i ? 1 .
| 1 i
(41 - 3
. 5.00| | e 5] |
i \EEEEREG
] — - \ ‘
, ot 51
o, 1
L' ]
B B A G o o 2
_7_ 4 f . | \.

&
!

Pic 4

Ajuda para a Figura 4:

crie 2 triangulos — com 80 mm
de largura e altura 10 mm

alinhe-os
agrupe-os

rode-os
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5. Centralize e agrupe todos os desenhos —
Figura 5.

6. Crie prisma octogonal - largura e
comprimento 40 mm

e mude para um buraco
e centralize e agrupe os desenhos —
g4 R 104 141 TF 341 1Y 01 1901 240 1181 X 91 1T | Figura 6

,'1.
el

7. Crie um texto: ICT
e mude para um buraco e coloque-o de
acordo com o padrdo — Figura 7.

L

8. Crie um texto: ERASMUS
® primeiro lugar meio S
e depois as letras A e M colocadas 10 mm a direita ou a esquerda e 2 mm para cima
e repitacom R e U e depois novamente comE e S

Pic 7

® agrupe todos os desenhos — Figura 8.
9. Crie uma marca: +
e exatamente no centro do desenho
e largura dos blocos —10 mm, altura—5
mm
® agrupe todos os desenhos — Figura 9.

O DESENHO RESULTADO:
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E. Slovenian version

Odpri spletno stran Tinkercad.com in ustvari nov primer, vsaka naloga je vredna 3 tocke (z
izjemo pete naloge, ki je vredna 1 tocko). Skupni seStevek moznih tock je 25.

1. lzdelaj obro¢ — slika 1. Slika 1

Zunanji premer— 180 mm ¥ N
Notranji premer — 150 mm
Nastavi 64 kotni krog z viSino
5mm ;
2. Kopiraj obliko in nastavi premer na 800 : D
120 mm

=1

e Poravnaj oba obroca v isto ,
sredisce 5.00 = : — 500
® ZdruZi obroca - Slika 2. x

kel

180.00

Slika 2 ="

180.00 |

= = -

-1

&
1
5.00 - -~ 5.00 U]

=
4+

X :
@ 550 180.00 \ : bl

3. Prazen prostor razdeli na stiri enako velike L,L,: , ;4 ' ¥
dele, ki jih lo¢i kvader Sirine 10 mm. Postavi Slka3 S, ' 4 _‘:V
jih tako kot, da bi bili kazalci na uri ob 3-eh, pUOEEE A S Py o : 'L"i’*‘\f‘—.'j‘
6-ih, 9-ih in 12-ih —Slika 3.

4. Zdruzivse dele

5. Ustvari zeleno obliko — Slika 4.

 MINS it et it st S

Dodatna navodila za sliko 4:

Ustvari 2 trikotnika — Sirina in
dolZina sta 80 mm, viSina pa znasa
10 mm
Poravnaj,
zdruzi in
zarotiraj trikotnika
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Slika 4

6.  Srediscno poravnajin
zdruZi vse oblike — Slika 5. Slika 5

7. Ustvari osemstrano prizmo Sirine in viSine
40 mm

e Spremenijo v luknjo
e SrediS¢no poravnaj in zdruzi oblike —

Slika 6.
LI e L aSlka 6

2. Ustvari napis: ICT
e Spremeni ga v luknjo in ga postavi kot
prikazuje slika 7.

<UL I

8. Ustvari napis: ERASMUS

Najprej postavi ¢rko S
Crki A in M postavi 10 mm levo in
desno ter 2 mm visje od crke S

e Na enak nacin postavi ¢rkiRin U
ter €rki Ein S

® Zdruzi vse oblike — Slika 8.

Slika 8

9. Ustvari znak: +

e vsredini modela
e Njegova Sirina znasa 10 mm, viSina pa 5 mm
® Zdruzi vse oblike —Slika 9

| 0 et s i )
HEE= g

KONCNI IZDELEK:
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8.2.1 SCHOOL ROUND

A. English version

Go to the Tinkercad.com and create a
design according to the instructions:

1. Change the name of the design to your

last name.

ATTENTION: DO NOT FORGET TO GROUP

EACH CREATED DESIGN!

2. Make this design - pic. 1:

cylinder — 15x15x30, set 64
sides

paraboloid - 15x15x30

3. Ad around roof hole — pic. 2:

4. Cut off the peak of paraboloid exactly

hole — 10x10
place it exactly under the
paraboloid

at the height of 50 mm — pic. 3:

5. Create a block — pic. 4:

Pic. 4

block — 100x100x5
radius - 1,5
steps - 20

6. Copy the first design and place it exactly to the corners of block. Turn each copied
design 45° according to pic. 5 and 6.

Pic. 5

Pic. 6

Pic. 1

Pic. 2

. Pic. 3
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7. Mirror the design. You can see the inequality in the corners — pic. 7.
e cut them off at the height of 49 mm — pic. 8.

Pic. 7
8. Open the text editor (Word or Google document).
write: ICT Il
e set: font — Comic Sans MS, bold
= vektorize the text
PROMPTER
make a screen of text and insert it to the program Paint (part of the Windows)
crop the screen so that only text remains
save it to png format
open https://vectorization.eu/ Pic.| !
convert png to svg and save it B
toa PC
9. Go back to Tinkercad.
e import the svg file with the
text
e set the dimension: 60x15x10
place the text according the
pic. 9
10. The result — pic. 10:

— use this button ->
e attach the stl file too.

Pic. 10

11. Save in stl format.
12. Send a link to your ICT teacher’s email O
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B. Czech version

Jdéte na Tinkercad.com a vytvorte model
podle instrukci:

1. Zmén jméno navrhu na své pfijmeni.

POZOR: NEZAPOMENTE SESKUPIT KAZDY
VYTVORENY MODEL!

2. Vytvorte tento tvar - pic. 1:
e valec—15x15x30, nastavte 64
stran
e paraboloid - 15x15x30

3. Vlozte tvar polovi¢niho vélce — pic. 2:
e dira—10x10
e umistéte tvar presné pod
paraboloid
4. QOdftiznéte vrchol paraboloidu presné
ve vysce 50 mm — pic. 3:

5. Vytvorte kvadr — pic. 4:
e kvadr —100x100x5
e polomér-1,5
e kroky- 20

Pic. 4

Pic. 1

Pic. 2

Pic. 3

6. Zkopirujte prvni tvar a umistéte jej presné do roh( kvadru. Otocte kazdy tvar o 45°

podle obrazku 5 a 6.

Pic. 5

Pic. 6
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7. Otocte model. MUZete vidét nerovnosti v rozich — pic. 7.
[ J

odstranite je v pfesné vysce 49 mm — pic. 8.

Pic. 7 Pic. 8

8. Otevrete textovy editor (Microsoft Word nebo Google Docs).

9. Vratte se do Tinkercadu.

napiste: ICT Il

nastavte: Font - Comic Sans MS, tu¢né
= vektorizujte

text NAPOVEDA

vytvorte printscreen textu a vloZte jej do programu Malovani (soucast

Windows)

oriznéte printscreen tak, aby zbyl pouze text

ulozte obrazek ve formatu png ]

oteviete Pic.§

https://vectorization.eu/

pfevedte png na svg a uloZte

do PC

importujte svg soubor s
textem

nastavte rozméry: 60x15x10
umistéte text podle pic. 9

10. Vysledny tvar — pic. 10:

Pic. 10

11. Ulozte ve formatu stl.

12. Poslete link na email svého ucitele —
| poutzijte toto tlacitko ->
e prilozte také stl soubor
vysledného modelu.
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C. Spanish version

Abre el Tinkercad.com en el navegador y
crea un nuevo diseno acorde a las
instrucciones:

Pic. 1

1. Cambia el nombre del disefio con tun
ombre y apellidos.

NOTA: NO OLVIDES AGRUPAR CADA
DISENO CREADO!!!

2. Haz este disefio - pic. 1:
e cilindro — 15x15x30, de 64
lados
e paraboloide — 15x15x30
3. Afade un agujero redondo en el
techo- pic. 2:
e agujero—10x10
e sitlalo exactamente debajo
del paraboloide

Pic. 2

4. Corta el pico del paraboloide
exactamente a la altura de 50 mm —
pic. 3:

5. Crea un bloque — pic. 4:
e bloque — 100x100x5
e radiol.5
® pasos 20

Pic. 3
Pic. 4

6. Copia el primer disefio y situalo exactamente en las esquinas del bloque. Gira cada
disefio copiado 45°como en la figura pic. 5y 6.

Pic. 5 Pic. 6




7. Refleja el disefio. Puedes ver la inigualdad en las esquinas— pic. 7.
e (ortalos a la altura de 49 mm — pic. 8.

Pic. 7 Pic. 8
8. Abre el editor de texto (Word o Google document).
e escribe: ICT Il
ajustes: fuente — Comic Sans MS, negrita
vectoriza el texto PROMPTER
Haz un pantallazo del texto e insértalo en el programa MsPaint
Ajusta la pantalla para que solo quede el texto
guardalo en formato png
abre https://vectorization.eu/ Pic.9
convierte png a svg y guardalo
al PC
9. Vuelve a Tinkercad.
e importa el archivo svg con el

texto

e ajusta las dimensiones:
60x15x10

e situa el texto como en la figura
pic. 9

10. El resultado es la figura — pic. 10:

— usa este boton ->
e Adjunta el archive STL también.

Pic. 10|

11. Guarda en formato STL. C_
12. Envia el enlace al correo de tu profesor 0
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D. German version

Gehen Sie zu Tinkercad.com und erstellen
Sie ein neues Design gemal’ den
Anweisungen:

Bild. 1

1. Andern Sie den Namen des Designs in
Ihren Nachnamen.

HINWEIS: VERGESSEN SIE NICHT, JEDES
ERSTELLTE DESIGN ZU GRUPPIEREN!!!

2. Machen Sie dieses Design- Bild. 1:
e Zylinder— 15x15x30, setze 64 Seiten

e Paraboloid— 15x15x30 Bild. 2
3. Flgen Sie ein rundes Dachloch hinzu—
pic. 2:
e Loch—10x10

e Platzieren Sie es genau unter
dem Paraboloid

4. Schneiden Sie die Spitze des
Paraboloids genau in der Hohe von 50
mm ab - Bild. 3:

Bild. 3

5. Erstellen Sie einen Block — Bild. 4:
e Block— 100x100x5Radius1.5
e Schritte20

Bild. 4

6. Kopieren Sie das erste Design und platzieren Sie es genau an den Ecken des Blocks.
Drehen Sie jedes kopierte Design um 45° je nach Bild. 5und 6

Bild. 5 Bild. 6
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7. Spiegeln Sie das Design wider. Sie konnen die Ungleichung in den Ecken sehen - Bild.
e schneiden Sie sie in einer Héhe von 49 mm ab - Bild. 8.

Bild. 7 Bild. 8

8. Offnen Sie den Texteditor (Word- oder Google-Dokument).
® schreibe: ICT Il
o setze: Schriftart — Comic Sans MS, fett
e \Vektorisieren es text
PROMPTER
e Erstellen Sie einen Bildschirm mit Text und fligen Sie ihn in das Programm Paint
(Teil des Windows) ein

Offne: https://vectorization.eu/ Bild. 9
Konvertieren Sie pngin svg und
speichern Sie es auf einem PC

9. Zurlick zu Tinkercad.
® Importieren Sie die SVG-Datei
mit dem Text
o Festlegen der Abmessungen:
60x15x10
e Platzieren Sie den Text
entsprechend dem Bild. 9
10. Das Ergebnis — Bild.
10:

11. Im stl-Format speichern.

12. Beenden Sie einen Link zur E-Mail
lhres ICT-Lehrers — verwenden Sie
diese Schaltflache ->

e Hangen Sie auch die STL-Datei ')

an. C‘-e
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E. Portuguese version

Aceda a Tinkercad.com e crie um novo
projeto de acordo com as instrucdes:

1. Mude o nome de Projeto para o seu
sobrenome.

NOTA: NAO ESQUECER DE AGRUPAR CADA

DESENHO CRIADO!!!

2. Fazer este desenho - foto. 1:
e cilindro — 15x15x30, definir 64
lados
e paraboldide - 15x15x30

3. Adicionar um buraco no telhado —
foto. 2:
e buraco—10x10
e Lugar, colocar o buraco
exatamente sob a paraboléide
4. Corte o pico da paraboléide,
exatamente, com a altura de 50
milimetros — foto. 3:

5. Crie um bloco — foto. 4:

e bloco—100x100x5
e raiol,5
e etapas 20

Foto. 4

Foto. 2

Foto. 1

Foto.3

6. Copie o primeiro desenho e coloque-o exatamente nos cantos do bloco. Gire cada

desenho copiado 45° de acordo com as fotos 5 e 6.

Foto. 5

Foto. 6
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7. Espelhe o Projeto. Veja a desigualdade nos cantos — foto. 7.
e corte 0s excessos, hos cantos, a altura de 49 milimetros — foto. 8.

Fbto. 7 Foto. 8
8. Abra um editor de texto (Microsoft Word ou Google Docs).
e escreva: ICT I
e defina: Fonte - Comic Sans MS, negrito
= vetorize o texto PROMPTER
e faca um print screen e insira a imagem obtida num programa de desenho
(parte da janela)

recorte a imagem para so ficar com o texto

Grave em formato png
abra https://vectorization.eu/ Foto.9
converta png para svg e grave-
0 para o computador
9. Retorne ao Tinkercad.

e importe o arquivo svg com o

texto
e defina as dimensdes: 60x15x10

e Lugar - coloque o texto de
acordo com a foto. 9
10. O resultado — foto. 10:
e anexe também o arquivo stl.
11. Mande o Link para o e-mail do
professor - use este botdo ->

12. Grave em formato stl. o

Ceo

Foto.10
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F. Slovenian version

Odpri spletno stran Tinkercad.com in
ustvari nov primer glede na navodila:

1. Dokument poimenuj s svojim priimkom.

OPOMBA: NE POZABI ZDRUZITI VSE OBLIKE
PRIMERA

2. lzdelaj obliko - slika. 1:
e cilinder — 15x15x30, nastavi 64
kotnik
e paraboloid — 15x15x30

3. Dodaj okroglo odprtino — slika 2:
e odprtina—10x10
e vstavi jo neposredno pod
paraboloid

4. QOdrezi konico paraboloida na visini
50 mm —slika 3:

5. Ustvari podlago v obliki kocke — slika
4;
e kocka — 100x100x5
e radij1.5
e stopinje 20
Slika 4

Slika 1

Slika 2

Slika 3

6. Kopiraj prvo obliko in jo postavi na vogale kocke. Vsak kopiran element zasukaj za

45° glede na sliki 5 in 6.

Slika 5

Slika 6
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7. Ce zrcali$ obliko, bo$ opazil nenatanénost na vogalih, slika 7.

Slika 7 Slika 8

e odrezi odvecne oblike na visini 49 mm — slika 8.

8. Uporabi urejevalnik besedila (Word ali Google dokumenti).
e zapiSi:ICT I
e besedilo oblikuj: pisava — Comic Sans MS, krepko
= vektorsko oblikuj besedilo
PROMPTER
besedilo vstavi v program Paint (del programa Windows)
izrezi, da ostane samo besedilo
shrani v png formatu
odpri https://vectorization.eu/ |
e spremeni format png v svg in shrani na ratunalnik|
9. Odpri program Tinkercad. o
e Uvozi svg dokument z besedilom
e Nastavi dimenzije: 60x15x10
e Postavi besedilo kot nasliki 9
10. Kon¢ni rezultat je enak sliki 10:

frrem

Slika10

11. Shrani v stl formatu.
12. Podlji link dokumenta na uciteljev elektronski dokument — uporabi ta gumb -> vstavi stl

dokument kot priponk 0
Ce
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VI. GLOSSARY

Words PT Ccz SL AT SP
position posicao pozice polozaj Position Posicion
layer camada vrstva plast Schicht capa
radius raio polomér polmer Radius radio
outline esbogo obrys oris Entwurf linea exterior/esbozo
circle circulo kruh krog Kreis circulo
dash thick solid traco sélido grosso pevna pomicka Crtkana Crta dick massiv raya soélida gruesa
clone copia klonovat klon Ebenbild clon
lock bloquear zamknout zakleniti abschlieRen bloqueo
resize redimensionar zménit velkost spremeni velikost die Grofle andern cambiar tamafio
fill and stroke preencher e pincelar vyplii a ohrani€eni zapolni in stisni Fillung und Kontur relleno y trazo
rotate rodar otocit zasukati drehen rotar
flip girar preklopit obrniti wenden girar
sheet ruler régua de medicdo da . . i . . . Abmessungen des medidas de la regla de la
measurements folha pravitko listu - méfeni |ravnilo za meritve na listu Blattlineals hoja

text put on path

colocar texto

text na kfivce

postavitev besedila

Text auf Pfad gesetzt

colocar texto

object to path

colocar objeto

objekt na kFivku

postavitev predmeta

Objekt zu Pfad

colocar objeto

rectangle retdngulo obdélnik pravokotnik Rechteck rectangulo
square quadrado Ctverec kvadrat Quadrat cuadrado
ellipse elipse elipsa elipsa Ellipse elipse
triangle tridangulo trojuhlenik trikotnik Dreieck triangulo
exterior line linha exterior vnéjSi ohraniCeni zunanja Crta Auf3enlinie linea exterior
align alinhar zarovnani poravnati ausrichten alinear
group agrupar seskupeni skupina gruppieren grupo / agrupar
gradient gradiente prechod gradient Gradient gradiente
drawing desenho kresleni risanje Zeichnung dibujo
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Words PT Cz SL AT SP
ungroup desagrupar rozdélit razdruZi Gruppierung aufheben desagrupar
centre centro vystredit sredisCe Zentrum centro
thickness espessura tloustky debelina Dicke grosor
adjust ajustar upravit prilagodti anpassen ajustar
arrange organizar usporadat urediti anordnen organizar
axis eixo osa 0s Achse eje
apply aplicar aplikovat uporabi anwenden aplicar
automatisches . :
numeracion automatica

automatické dislovani

nummerieren

automatic numbering numeragao automatica avtomatsko Stevilenje
average média pramér povprecje Duchschnitt promedio / media
background fundo pozadi ozadje Hintergrund fondo / relleno
below abaixo nize spodaj darunter abajo
blank document documento em branco prazdny dokument prazen dokument leeres Dokument documento vacio
Bold negrito tuéné odebeljeno fett Negrita
border limite okraj okvir Rand bordes
bottom botéo dolni dno unten parte de abajo
budget orgcamento rozpocet proracun Budget presupuesto
bullets marcas odrazky vrsti¢na oznaka Kugeln vifieta, puntos
calculate calcular vypoditat izraCunati berechnen calcular
capitular letter letra capitular kapitalky velika zaCetnica Grol3buchstaben letra capitular
caption legenda titulek napis Uberschrift leyenda
cell célula burika celica Feld/zelle celda
centre aligned alinhamento ao centro zarovnani na stfed  |sredinska poravnava zentriert centrado
change mudanca zména spremeniti andern cambiar
chart grafico graf graf Tabelle grafico
choice escolha vybér izbira Wahl eleccioén
colour cor barva barva Farbe color
columns colunas sloupce stolpci Spalten columnas
comment comentario komentar komentirati Kommentar comentario
content conteudo obsah vsebina Inhalt contenido
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Words PT Ccz SL AT SP
create cria vytvofit ustvari erzeugen crear
currency moeda ména valuta Zahlungsmittel moneda
current date data corrente dnesni datum trenutni datum aktuelles Datum fecha actual
data bar barra de dados datova tabulka podatkovna vrstica Datenleiste barra de datos
delete eliminar vymazat izbristati I[6schen borrar
develop desenvolver rozvijet razviti entwickeln desarrollar
divide dividir délit razdeliti teilen dividir
edit editar upravit urediti editieren editar
entire todo cely celoten gesamt todo
equally igualmente stejné enako gleich igualmente
expanded spacing espacamento expandido rozSifené mezery razSirjen razmak erweiterter Abstand espacio expandido
features caracteristicas funkce znacilnosti Eigenschaften caracteristicas
file ficheiro soubor dokument File archivo
fit printing ajustar a pagina tisk tiskanje Druck anpassen impresién de ajuste
font type tipo de fonte typ pisma vrsta pisave Schriftart tipo de fuente
footer rodapé zapati noga FuRzeile pie de pagina
footnote nota de rodapé poznamka pod ¢arou opomba pod ¢rto Fullnote nota al pie
formatting formatagcao formatovani oblikovanje formatieren formato
fully visible completamente visivel plné viditelné popolnoma vidno sichtbar plenamente visible
function fungao funkce funkcija Funktion funcion
greater maior vetsi vedji groler mayor
group agrupar skupina skupina Gruppe agrupar
header cabecalho zahlavi glava Kopfzeile encabezado
heading titulo nadpis naslov Titel titulo
height altura vysSka viSina Hohe altura
identification number | nimero de identificagdo identifikagni &islo identifikacijska Stevilka Identifizierungsnummer | nimero de identificacién
improvement melhoria zlepseni izboljsanje Verbesserung mejora
italic italico kurziva poSevno Kursiv cursiva
justify justificado opravnit poravnati obojestransko rechtfertigen justificar

154




Words PT Ccz SL AT SP
keyboard teclado klavesnice tipkovnica Tastatur teclado
label etiqueta oznaceni oznaka Etikett etiqueta
landscape view vista horizontal nahled leze€a usmerjenost horizontale Ansicht vista horizontal
layout layout rozlozeni postavitev Layout distribuciép, qiSpOSiCién’
disefo
leave sair odejit zapustiti verlassen abandonar
left aligned alinhamento a esquerda zarovnani doleva leva poravnava links ausgerichtet alineado a la izquierda
line break quebra de linha zalomeni fadku prelom vrstice Zeilenumbruch salto de pagina
loan empréstimo pljcka posaoijilo Leihgabe préstamo
lowercase minusculas mala pismena male Crke Kleinbuchstaben minusculas
margins margens okraje rob Rand margenes
maximum maximo maximum maksimum Maximum maximo
may be ignored pode ser ignorado muZe byt ignorovano neupostevati ignorieren puede ser ignorado
meaningfully significativo smysluplné smiselno sinnvoll significativa
merge unir spojit spojiti verschmelzen unir/combinar
minimum minimo minimum minimum Minimum minimo
move mover pohyb premakniti bewegen mover
numbering numerar Cislovani ostevilCiti nummerieren numeracion
open abrir otevrit odpri offnen abrir
otherwise de outra forma jinak drugace andererseits de otra manera
page break quebra de pagina konec stranky prelom strani Seitenumbruch salto de pagina
page margins margens da pagina okraje stranky robovi strani Seitenrand margenes de pagina
page numbering numeragao de paginas Cislovani stranek osteviléenje strani Seitennummerierung numeracion de pagina
pages paginas stranky strani Seiten paginas
paragraph paragrafo odstavec odstavek Absatz parrafo
paragraph beginning inicio do paragrafo zacCatek odstavce zacetek strani Absatzbeginn el pérrafogour:a empieza
percentage percentagem procento odstotek prozentual porcentaje
picture imagem obrazek slika Bild imagen
pie chart gréfico circular kolacovy graf tortni grafikon Kuchendiagramm grafico circular (de tarta)
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Words PT Ccz SL AT SP
print imprimir tisk tiskati drucken imprimir
program programa program program Programm programa
proper names nomes proprios vlastni jména ustrezna imena passender Name nombres propios
Prove provar ovéfit dokazati Beweis Prueba
put space colocar espacgo vlozit mezeru vstavi presledek Raum poner espacio
raised position sobreescrito zvySena pozice odmik angehobene Position posicion elevada
relates relacionado souviset nanasati se entspricht relacionada
remove / delete eliminar odstranit/smazat odstraniti/zbrisati I6schen eliminar
resize redimensionar zmenit velikost spremeniti velikost GrolRe andern cambiar el tamano
revenues receitas pfijmy prihodek Einklnfte ingresos, entradas
right align alinhamento a direita zarovnat vpravo desna poravnava rechtsbindig alinear a la derecha
row linha fadek vrsta Zeile fila
sales details detalhes de vendas podrobnosti o prodeji prodajni podatki Verkaufsdetails detalles de las ventas
sample exemplo vzorek vzorec Beispiel muestra
save gravar ulozit shraniti speichern guardar
secure seguro zajistit zavarovati sicher asegurarse
select selecionar vybrat izbrati auswahlen seleccionar
shadow sombra stin senca Schatten sombra
shape formatacao tvar oblika Form forma
skip avangar preskodit izpustiti Uberspringen saltar
slide diapositivo snimek drsnica rutschen diapositiva
small caps letras minusculas malé pismo male Crke Kleinbuchstaben versalitas
soft line break quebra de linha suave zalomeni fadku sencni prelom vrstice | weicher Linienumbruch salto de linea suave
sort ordenar typ pisma razvrstiti sortieren ordenar
spell check verificagao ortografica Kontrola pravopisu Crkovati Rechtschreibprifung corrector ortografico
style estilo styl stil Sl estilo
subtracts subtrai odecitat odsteti abziehen resta
sum soma soucet vsota Summe suma
surround rodear obklopit obkroziti umgeben rodear
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Words PT Ccz SL AT SP
tabulator tabulador tabelator tabulator Tabulator tabulador
the default por defeito vychozi privzeto Standardwert el valor por defecto
tile mosaico dlazdice ploscica Kachel mosaico
top topo horni vrh oben parte de arriba
underline sublinhado podtrhnout podcrtati unterstreichen subrayar
ungroup desagrupar oddélit logiti Gruppierung aufheben desagrupar
uppercase maiusculas velka pismena velika zagetnica Grol3buchstaben mayusculas
wide amplo Siroky Sirok Breite amplio
width largura Sitka Sirina Breite ancho
worksheet folha de calculo pracovni list list Arbeitsblatt hoja de calculo
wrap envolver zalomit zaviti einwickeln envolver
box kvadr kvadrat Schachtel caja
cylinder valec valj Zylinder cilindro
sphere koule krogla Kugeln esfera
workplan pracovni rovina delovni naért Arbeitsplan plan de trabajo
mirror zrcadlit zrcalo Spiegel espejo
design navrh oblikovanjei Design disefio
scale méfitko izmeriti skalieren escala
properties vlastnosti lastnosti Eigenschaften propiedades
combine kombinovat zdruziti kombinieren combinar
duplicate duplikat podvoijiti duplizieren duplicar
hole otvor luknja Loch agujero
solid téleso trden fest sélido
settings nastaveni nastavitve Einstellungen ajustes
to lock uzamknout zakleniti sperren bloquear
to unlock odemknout odkleniti entsprerren desbloquear
grid mrizka mreza Gitter cuadricula
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VIl. LESSON PLANS
a. InkScape

Subject: IT
Lesson Topic/ Title: VECTOR DRAWING
Designed by: Serafim Leite from Portugal

Description of the lessons:
Working with geometric figures, different tools and working with layers.
Lock and hide objects.
Document proprieties.

Learning outcomes: to encourage students to use Inkscape in creating a logo

Materials:

Teacher prepares a lesson using different tools like video (https://youtu.be/V8 ClaOk9AU;
https://youtu.be/bb-mtsEEUIA and https://youtu.be/J4e6Kw2hS0A), worksheet one, two and three, Inscape
software to enable students to learn Inkscape.

Technical Requirements: a computer.

Ratio of face-to-face and online work (e.g. 50-50%):

Lesson Overview What is the . - _ -
purpose of the Time Required:3 periods (50 minutes)

lesson?

At the end of the course, the student will:

Understand
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Know : how-to Create and manage documents, how-to use Inscape Tools, how-to use move
and resize tools, how-to use Fill and stroke, how-to Duplicate, how-to creating layers.

Do: Create geometric objects (worksheet one, two and tree)

21« Century skills
Problem solving/ Collaboration/ Technology skills

LESSON PROCEDURE AND SEQUENCE -ACTIVITIES AND TASKS TO ENGAGE STUDENTS
Performing an individual or group work using the tools studied.

School whole class Teacher led Types of activities and Tasks / Resources Needed Time
instruction/face to face Have a short discussion about.. e.g. 50
Asking questions... min
. Explain in detail the tasks that Ss will have to accomplish
Lesson delivery &
Flexible learning types of activities: : _ — :
Home Online Work & Digital Types of activities and Tasks Time
Content Web 2.0 tools used
Collaborative activities Types of activities and Tasks / Resources Needed Time
Small Group / pair/ 1:1/ homogeneous group with lowest level students who will
homogenous, heterogeneous/ need more time with teacher during the lesson

School project

Reflect / Evaluate/

Measure individual How will you know
& classroom they have learned
progress it? Assessment:

Individual work.
Review the videos made for these worksheets
https://youtu.be/V8 ClaOk9AU
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Reflection & notes

Resources
& Citations

b. GoogleDocs

Subject: IT
Lesson Topic/ Title: Text and image editing
Designed by: Srednja Sola Crnomelj (Karmen Globi¢ and Marta Strmec)

Description of the lessons:
1. Learning about Google Docs and Photofiltre programmes
2. Text and image editing

Learning outcomes: to encourage students to use Google Daocs for everyday use, edit images in
Photofiltre and insert them in documents.

Materials:

Teacher prepares a lesson using different tools (videos and worksheets):
- Google Docs https://www.youtube.com/watch?v=840qNE_MZNO;

- Photo Filtre https://www.youtube.com/watch?v=sTHiXXSiOkg
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Lesson Overview

What is the
purpose of the
lesson?

Technical Requirements: a computer, gmail account, program Photofiltre (download free
http://www.photofiltre-studio.com/pf7-en.htm )

Ratio of face-to-face and online work (e.g. 50-50%):

Time Required: 4 periods (45 minutes)

At the end of the course, the student will:

Understand: the principles of text and image editing in different programmes

insert them into Google Documents

Know : how to create and edit documents in Google Docs, edit images with Photofiltre and

Do: create complex text documents

21« Century skills
Problem solving/ Collaboration/ Technology skills

LESSON PROCEDURE AND SEQUENCE - ACTIVITIES AND TASKS TO ENGAGE STUDENTS
Performing an individual or group work using the tools studied.

School whole class Types of activities and Tasks / Resources Needed Time
Teacher led instruction/face | - Have a short discussion about difference between the use of | 45 min
to face Google Docs and Word.
) - A short introduction on Google Docs and Photofiltre
Lesson dell\./efr.y & - Explain in detail the tasks that Ss will have to accomplish
Flexible learning types of activities:
Home Online Work & Digital | Types of activities and Tasks Time
Content - Video 1: https://www.youtube.com/watch?v=840qNE_MZNO | 45
- Video 2: minutes
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- worksheet 1 (Pogaca)

Collaborative activities
(homogenous group work)

Types of activities and Tasks / Resources Needed

- computer
- worksheet 2 (Bela krajina)

Time
45
minutes

Reflect / Evaluate/
Measure individual &
classroom progress

How will you know

they have learned
it?

Assessment:

- self-assessment of student when comparing their end results with completed tasks
- assess individual and group work with points ( worksheet 1 and 2).

Reflection & notes

Resources
& Citations

c. GoogleSheets

Subject: IT

Lesson Topic/ Title: GOOGLE SHEETS

Designed by: HAK Weiz from Austria

Lesson Plan
Teaching in a Blended Learning - Flipped Classroom Model
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Description of the lessons:
Working with Google Sheets.
1. Formatting cells
2. Creating simple Formulas
3.  Working with functions
4. Sorting and filtering

Learning outcomes: to encourage students to use Google Sheets in creating and modifying simple
Google Sheets

Materials:

Worksheets explaining in simple steps the corresponding learning content. All worksheeds are based
on:

https://edu.gcfglobal.org/en/googlespreadsheets/creating-google-docs/1/

Material was taken from the same page.

Technical Requirements: a computer and Internet connection

Lesson Overview What is the

purpose of the Ratio of face-to-face and online work (e.g. 50-50%):
lesson?

Time Required:4 periods (30 minutes)

At the end of the course, the student will:

Understand
The differences between Google Sheets and Excel documents

Know : how-to create and format documents, how-to use Google Sheets, how-to create
formulas and how to use sheet filters.

Do: Create, format and modify Google Sheets
21= Century skills
Problem solving/ Collaboration/ Technology skills
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Flexible learning

Lesson delivery &
types of activities:

LESSON PROCEDURE AND SEQUENCE -ACTIVITIES AND TASKS TO ENGAGE STUDENTS

Performing an individual or group work using the tools studied.

School whole class Teacher led | Types of activities and Tasks / Resources Needed Time
instruction/face to face Have a short discussion about.. e.g. 50
Asking questions... min
Home Online Work & Digital Types of activities and Tasks Time
Content Students have to prepare individual sheets with
information take from the Internet.
Collaborative activities Types of activities and Tasks / Resources Needed Time
Small Group / pair/ 1:1/ homogeneous group with lowest level students who
homogenous, heterogeneous/ will need more time with teacher during the lesson
School project

Reflect / Evaluate/
Measure individual &
classroom progress

How will you know
they have learned it?

Assessment:

Reviews of individual sheets - based on different data from the Internet

Reflection & notes

Resources
& Citations

164



Subject: IT

Lesson Topic/ Title: 3D MODELING - THINKERCAD

Grade Level: 1st

Designed by: Mendelova secondary school Novy Ji¢in (Zdenék Matis and Cestmir Glogar)

Lesson
Overview

What is the
purpose of
the lesson?

Description of the lessons:
1. Learning about Thinkercad

2. Snowflake 3D model

Learning outcomes: arouse interest in 3D modeling, modify the created model for printing on a 3D printer and print.

Materials:
Worksheets explaining in simple steps the corresponding learning content. All worksheeds are based on:

Material was taken from the same page.

Technical Requirements: a computer, gmail account (for registration), Internet connection, onlinne application
https://www.tinkercad.com/

Ratio of face-to-face and online work (e.g. 50-50%):

Time Required: 3 periods (45 minutes)

At the end of the course, the student will:

Understand: the principles of 3D modeling and printing

Know : how to create and edit 3D models (adjust dimensions, group, duplicate, align, export).

Do: create 3D models and edit for printing

21. Century skills
Problem solving/ Collaboration/ Technology skills
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Flexible
learning

Lesson
delivery &
types of
activities:

LESSON PROCEDURE AND SEQUENCE - ACTIVITIES AND TASKS TO ENGAGE STUDENTS
Performing an individual or group work using the tools studied.

School whole
class Teacher led
instruction/face to
face

Types of activities and
Tasks / Resources Needed
- Have a short discussion
about difference between
the use of Google Docs and
Word.

- A short introduction on
Google Docs and Photofiltre
- Explain in detail the tasks
that Ss will have to
accomplish

Time
45 min

Home Online Work
& Digital Content

Types of activities and
Tasks

Students are tasked with
creating a model of a
snowflake according to the
worksheet.

Time
45 minutes

Collaborative
activities
(homogenous
group work)

They can cooperate and
consult with each other, or
ask the teacher questions,
aks for advice.)

Another activity: creation of
commemorative medals for
the competition in typing -
Senovsky woodpecker.

Time
45 minutes

Reflect /
Evaluate/
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Measure How will you | Assessment:

individual & know they - self-assessment of student when comparing their end results with completed tasks
classroom have learned | - assess individual ( worksheet) and group work

progress it? design of commemorative medals.

Reflection &

notes

Resources

& Citations
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Subject: IT
Lesson Topic/ Title: PIXEL ART
Grade Level: 1st

-~ Jm Qous 1) coms oun; k

CREATE AND SHARE ART

MAKE PIXEL ART - SHARE - SOCIALIZE - SHOP - FREE

{0 START DRAING A mﬁ%

z ¥ oo §

Introduction

What is pixel art?
First steps
Links

EXAMPLE I: SPACE INVADERS
EXAMPLE II: MARIO

Bibliography

© © b 0w W

13
16
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8) INTRODUCTION:

Pixilart is an online app, totally free, and a safe social platform for all ages that will allow you to create
animated .GIFs from still images of pixel art style (as in a true retro videogame) and share them. Besides,
it also has a mobile phone app which you can create animated GIF’s and work offline.

It has a professional looking interface, with the menu toobar on the left, and several others menus on
the right with layers, colours currently in use, and other practical information. You also have at your
disposal utilities to draw, to create rectangles or circles, to select colours, insert images, etc. Morover,
there are keyboard shortcuts for all its functions.

The program is easy to use and offers the possibility to preview the animations as are created, as well
as saving or exporting your creations for sharing. And even import images already designed to be able to
animated them... The most interesting thing about Pixilart is the different options when saving your
creation: as animated GIF, as PNG, or if you have an account on the Pixilart website, you are able to
publish them in an online gallery for other users to be seen.

How does it do it?, by creating frames (one per movement), Pixilart mixes them to create the movement.

- () O B hitps v pixilart.com/draw?ref=home-page @2 ® I @ =
= [@ ALE & cowors LI setecT [ LAYER ©f SETTINGS & DOWNLOAD 'O UNDO C REDO " PIXILART # SAVE DRAWING

pexciL: || PIXELPERFEGT [ RIGHT CLICK ERASE ~ PIXEL SIZE (1) NAVIGATION

Y
i1
a a

LAYERS | FILTERS |

[e
[ ] BACKGROU o
;

100%
o 4+ v @
@ & &8 8

GIF FRAMES (1/7) = ADD FRAME 2] copvrrRAME O rreviEW PREVIEW SIZE v TILE MODE FRAMES SEQUENCE LOCK FRAMES PANEL

conrols € S W ALFraves  FRAME SPEED v
1 2 3 4 7
100 ms 4 100 ms ~ 100 ms 9 100 ms v 100 ms v 100 ms ~ 100 ms v
—_—

F1QAI\/IE 1

/' 8

) o

FRAME 2 FRAME 3

You can access to the webpage through the following link:

‘ httns/Mwww nixilart o

What is pixel art?

Pixel art is a form of digital graphic art in which images are created and edited at the pixel level, that is
to say, working one by one the different pixels or points that compose it. It is a kind of design that, although
it is still used nowadays, has a certain retro irresistibly attractive appearance to many people.

The first appearances of the concept of pixel art appear in the early 1970s, in a graphic design program
developed at Xerox's Palo Alto Research Center (PARC), although it would not be until 1982 when the
term would make its first official appearance, by Adele Goldberg and Robert Flegal, in that center. And
before, long before this time, we also find pixel art in other forms of art, such as mosaics or the cross-
stitch.

Pixel art, in other words, is a form of artistic creation based on small dots that has survived by using
different platforms and materials. Nowadays, logically, the tools that are usually used to create it are
software applications for working both online and offline.

You can see a demonstration in the

following video:
https://www.youtube.com/watch?v=FIZ gD
OrzGk
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http://www.youtube.com/watch?v=FIZ_gDOrzGk
http://www.youtube.com/watch?v=FIZ_gDOrzGk

9) FIRST STEPS:
A) ACCESS.
You can access in two different ways:
+  We can start drawing without having to register in the START DRAWING option.

- Or by selecting the email adress through the LOGIN / SIGN UP option in the top right of the
webpage or the CREATE ACCOUNT option at the central part of the website.

= -J' PIXILART Search Pixilart Q HOME Q GALLERY 1l comics CHALLENGES E

MAKE PIXEL ART - SHARE - SOCIALIZE - SHOP - FREE

o sumonams X D

= % pixiLART 4°

B) CREATE A NEW PROJECT OR CONTINUE AN EXISTING ONE.
If we have chosen the START DRAWING option, a window like the following one will appear:

¥ Pixilart - Free online pixel art o X + = X
« c e O 8 hittpsi/wwwipbilartcom/draw?iet=homespage g o mn o & =

[ New Drawing

Blank Canvas

CHRISTMAS BASES

100
[ Blank Canvas
[ Drawing Bases Height

100
& Open .pixil

Color Palette

[ Open Image SELECT COLOR PALETTE

NEW DRAWING
& Settings

% Tutorials (2 Today's drawing challenge is Fireplace.

© Updates

FAVICON
16x16

To have complete access to the application interface, we must select one of our saved designs
or create a new one:

In the BLANK CANVAS option, we can choose the width and height of the drawing,
although we can modify it later, as well as the colour palette, which in our case we will
always leave it by default, and select the central bar in blue: NEW DRAWING.

If we want to continue or modify a project that we already had created using the OPEN
.PIXIL

option or open an image to convert it into a pixel drawing with the OPEN IMAGE option.
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(IMPORTANT: If we want to insert an image in our drawing we will have to do it at the
beginning, before start doing anything. If we insert it later, the drawing or the animation
progress we already had will not be saved)

We can also change the configuration in SETTINGS, although we can also modify it later while
drawing.

Every time we access to a new drawing, an assistant will appear and will give us a brief
explanation about the use of Pixilart but we can close it if we click on "Skip". The application
interface is the one

shown in the following

¥ Pixilart - Free online pixel art oy X = + = X
& C @ O B nitps pixilart.com/draw?ref=home-page w @ N @ Q =

B A & cowors Ll setect [ LAvER ©f SETTINGS & DOWNLOAD 'O UNDO C REDO L PIXILART % SAVE DRAWING
TooLS Pexci: || PIXELPERFECT [ RIGHT CLICK ERASE ~ PIXEL SIZE (1) Welcome! NAVIGATION

Hello and welcome to Pixilart
drawing application. Click next or
helpful tips.

1/10 Skip ~ Next
Q Q

LAYERS | FILTERS

o
[ ] . BACKGROU (=]

OPTIONS

100%
O » v &
@ & @ &

DEFAULT v ©

On the other hand, if we have acessed with our Gmail mail, we can create galleries, see the
drawings and animations of other users, create albums, etc.

(@ ToniVepes's Profile - Pixilart x  + ¥ - =] x
& X {y & piilartcom/to e x @G w G B @ » o
2% Aplicaciones @ Formularios en HT. i1 Campus Salesiancs.. ®® Iniciar sesion | Blink.. [l FP Online: Iniciar se, Programacion Aren, 1) Inicio desesionde.. [l Book Creator - brin. » | [ Listade lectura

= w’ Search Pixilart Q HoME () cALLERY 4 comics CHALLENGES & START DRAWING E a o

I ToniYepes @ToniYepes

@ Edit Profile

PROFILE GALLERY 0 PHOTOS 0 ALBUMS GROUPS CcoMics LIKES FOLLOWERS 0 FOLLOWING 0

About e 0 What's happening? © Show more
g

B 11 days ago

. 0 There is nothing to show.. Advertisement ®
Drawings Pixels Try following more artists to see more content
0 0
ArtLikes Art Views .g CaptinMangletty @ @ The Vagabond
T oty 328 8 » a1 .
In our case, it will not be necessary to register, we will always select always the START DRAWING
option.
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C) PROGRAM STRUCTURE.
Pixilart has an easy interface to use with a range of simple tools for image creation.
¥ Pixilart - Free online pixel art di X + 5 %

<« C @ O 8 nty pixlart.com/draw?res e-page o7 @ n o & =

NAVIOATION

Q

L LAYERS | FILTERS |

= . BACKGROU 0

Animation
options

| ciFFRAMES = ADDFRAME 2] copveRaNE © rrReview  PREVIEWSIZE FRAMES SEQUENCE LOCK FRAMES PANEL

conrots €& 9 W@ awrrenes FRAMESPEED v

Using the options of the toolbar (left side of the screen), we can draw and colour the image we
are creating. Some of the basic options are as follows:

a) Pencil Tool: is the basic tool to draw the picture.
b) Eraser Tool: is the easy and simple eraser.
c) -Brush Tool: creates brush strokes without releasing the left mouse button.

d) HLine Tool: with this tool you can draw lines.

e) Square Tool: creates squares of all sizes.

f) @Circle Tool: creates circles of all sizes.

g) FaliBucket Tool: works the same way as in other kind of processors, automatically paints
the squares of the same colour.

h) Colour Picker Tool: used to clone a colour from the image for later use.

i) Move Tool: to move and align the picture.

)} Select Tool: select a part of the picture, rectangular or free form, to be able to move it,
copy it, add text or colour.

K) Text Tool: adds text to the canvas.

)} nLighten/Darken Tool: converts the colours of the lightest pixels. If we press and hold the
"control" key, it darkens them, while if we press and hold "shift", the same colour is
applied to each of the pixels.
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m) @Dithering Tool: to add blur to the image.

n) HStamp Tool: to add already existing images on the app so you can edit them and create
movement.

0) Spray Paint Tool: simulates the effect of a paint spray.

p) EGradient Tool: to add a gradient of the selected colour in the area we want.

q) MHand Tool: to select the image or a part of it.

r) Filter Tool: adds a shadow effect, grayscale, brightness, contrast, sepia colour, etc..

s) Crop Tool — Resize Drawing Canvas: we can change the size of the canvas without
starting it again.

Primary / Secondary colour: it is used to select the colour, with the right button of the
mouse the secondary colour is painted.

B

Each of the mentioned tools has a series of options at the top left, below the main menu, such as
pixel resizing, eraser, filling, alignment, etc.
W Pixilart - Free online pixel art d1 X s e a %
< c o © 15 Hipr /e pBi s e ete home-page % @ n @ & =
= [& A & coors 53 setecT [ LAYER of SETTINGS & DOwNLOAD Dunoo Crepo T PIXILART * SAVE DRAWING

TOOLS e || PIXEL PERFECT 9 RIGHT CLICK ERASE  PIXEL SZE (1) NAVIGATION

PREVIEW

Q Q

LAYERS | FILTERS |

D
L] . BACKGROU o

OPTIONS

TooL

100%
O 4+ Vv &
o @& B &

DEFAULT v @

. = EES
|- EEE- W

GIF FRAMES o ADD FRAME (2] copveranE © PreviEW PREVIEWSIZE v TILE MODE FRAMES SEQUENCE LOCK FRAMES PANEL

The options for each tool will be displayed by clicking on it. For instance:
If we select PENCIL TOOL the following options are displayed:

PIXEL PERFECT | & RIGHT CLICK ERASE PIXEL SIZE (1)

e ) N y N
Create clean strokes Erase by clicking the Pixel size
while drawing right mouse button
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The top right corner contains the preview box, where we can observe the actions of the drawing, and enlarge
(Zoom In) or minimize (Zoom Out).

Below the preview box, we have the settings about the layers, colours and other options. At the

top right we have the option to save the document in .pixil format.

The panel to create animations is at the bottom of the interface.

W Picilart - Free onkne pueel 2t o) X +

= BnaE 2 coors Bseeer [ Laver of SET L 00m0sD OUND0 CREDO W PIXILART
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‘H
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= o 2+ ¥
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- DEFAULT
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B ALE 2 colors Rl seieer [ LAVER o SETTINGS A oowsosp Dunod Cco B PIXILART
TO0LE [ POCEL PERFECT M RIBMHT CLOK BRASE sy S (1) NAYGATICN

o SAVE DRAWING

@
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e SAVE DRAWING
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o
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o

Facases SEOUSMOE ook rreves rae )
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oo € 9 0

The following image shows the animation panel options:

Add a new Copy Animation o
frame « preview Animation

Y preview size

O rFreviEw

GIF FRAMES (1/7) 4 DD FRAME €3] copy FRAME

controls €=

PREVIEW SIZE  ~ TILEMODE FRAMES SEQUENCE
aLFrames  FRAME SPEED v
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D) DRAWING A PICTURE.
This step is the first and, obviously, essential in creating the animation.
The design of the first image depends on how and what we decide to draw, but it is important to
know the differences between pixel art and the traditional drawing: pixel art is completely made up

of square pixels, so it is impossible to create a real curve. However, we can create the illusion of a
curve depending on where the pixels are drawn.

When the first picture is completed, it will become as the frame one of the animation.

E) ADD FRAMES TO THE ANIMATION.
This is the part where the animation process begins. First, we must decide which parts of the picture
we want to move. Later, we will decide and create the necessary number of frames to make the
transition of moving objects from one position to the next as we have seen previously in the .GIF
animation frame

We can use the application's preview to adjust how many frames per second the animated gif will
have. We can choose the speed we want the frames to change. Of course, the more frames we
add to the animation, the fuller and smoother it will look.

F) DOWNLOAD AND SHARE YOUR .GIF.

Pixilart allows created pictures and animations to be exported and / or downloaded as an image file
and
.GIFs for sharing and being distributed.

We will simply have to click on the options once we have selected the option DOWNLOAD or FILE
— EXPORT / DOWNLOAD at the top of the interface. We can download the GIF, a file with all the
drawings or individually as a still image, as well as choosing the size of the GIF or export the
drawings.

LINKS:

In the following video-tutorials you will find brief explanations about the general options of the application
environment:

- https://www.pixilart.com/tutorials/pixel-art
. https://www.youtube.com/watch?v=BKucRy51ji0
- https://www.youtube.com/watch?v=tVCulL8sPedY

a) EXAMPLE |I: SPACE INVADERS
We are going to design and animate the typical "little Martian" from the classic Arcade game Space
Invaders.
1. First, we will access the web and select START DRAWING and leave all the options as they are to

start drawing. Now, we will select a colour for our design, it can be done by two different ways:
using the PRIMARY COLOUR at the bottom left or the RANGE OF COLOURS at the bottom right.

W Pixilart - Free online pixel art o X + = X
< c @ O 8 fps/wwwipisiartcon/ B o mn o & =

# PIXILART # SAVE DRAWING
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O & 5 8 ® B8 2 D e A I oa;?;on 8
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http://www.pixilart.com/tutorials/pixel-art
http://www.youtube.com/watch?v=BKucRy51ji0
http://www.youtube.com/watch?v=tVCuL8sPedY

2. When the colour is selected, we will change the size of the canvas to 16x16 and click on RESIZE

DRAWING.
W Pixilart - Free online pixel et d X + = [u] bt
& c @ O 8 piiart.comyi & o n o @ =

11 Resize Drawing

Anchar
16 B

Height

16 | M Resize Contents

RESIZE DRAWING
3 Key Bindings
ustom Font
O Mobile App

About Pixilart

3. Once the colour and size of the pixel have been configured, we will start to create the first drawing.
¥ Piilait - Free online pixel art i | 4 _ - o
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When the drawing is done, it can be centered if we click on the MOVE tool located on the left side of
the page and ALIGN CENTER on the tool menu at the top the page.

4. Now we will create a new frame to perform the animation by copying the existing frame as shown
below:
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Select the new created frame and make the necessary modifications to create the animation. In

this case:
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5. Finally, adjust the speed of the animation at the FRAME SPEED. In this case, 150 ms will be
enough.

W Pixilart - Free online pixel art o X =
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6. Now, you just have to save or download your animation.

We have selected 1008x1008 to make it look good when downloading. We click on DOWNLOAD
.GIF and we got it
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b) EXAMPLE II: MARIO

1. We enter the web and we will select START DRAWING and we will leave all the options as they are
to start drawing.
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2. Instead of choosing a colour as we made it with the little martian in the previous example, in this
case we will select the STAMP tool to see the drawings that already exist as images. In the searching
bar we will put the word TUBE so that the pipe appears.

W Piilart - Free online picel art o + = #
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We select the pipe and align it at the bottom of the canvas to look like this:

(IMPORTANT: To aligne the drawing at the bottom of the canvas, you have to select the MOVE tool and
then
ALIGN CENTER at the top of the tool menu
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3. Now, we are going to insert the image of our famous italian plumber. And we will do it the same as
with the pipe. We will select the STAMP tool, in the searching bar we will put the word MARIO and
we click on it.
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4. We resize Mario and put it on top of the pipe as shown below:
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5. Now we are going to add more frames to simulate the effect of Mario going down the pipe. To do
this, the first thing to do is copying the frame in the animation panel.
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Once the image is copied, we erase a part of the drawing. A shadow will appear indicating where
the original drawing is. Now, using the SELECT tool, we take Mario and move him to the edge of
the pipe:

181



6. By creating frames, we select and delete Mario a bit in each frame until we have this sequence:
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7. We save the project.

8. We select the size 700x700 to download. We click on DOWNLOAD .GIF and It's a Me, Mario!!
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